


















FOTO VIDEO, 


FOTOVIDEO 


organizeazs * Workshop de fotografie 


.Misto 1(2 Cj2tatii 

§ighi§oara v 


Subiectele abordate vor 
fi diverse ?i vor cuprinde 
detalierea modalitatilor de 
fotografiere a arhitecturji 
unui vechi ora$, atat in 
timpul zilei cat noaptea. 

No^iunileteoretice 
discutate la curs i?i vor 
gasi materializarea, vom 
cSuta sa imortalizam 
personalitatea locului, iar 
pentru aceasta vom face un 
tur indelungat prin cetate. 


Pentru mai multe detalii, accesat 

www.chip.ro/workshop 


Pentru orice alte informatii, va stam la dispozitie pe e-mail, marketingi 
sau la numarul de telefon 0722 523 135, Leonte Marginean. 


Parteneri media: 


CHIP P&PractIc 


rei mai mult decat o simpla poza? 
Vrei FOTOGRAFIE? 

Cite$te FOTOVIDEO digital! 





INSERENTII DIN ACEST NUMAR: 

Asus 7 

A-Data 13 

Best Distribution 63 

D-Link 21 

Genesys 59 

Orange 100 


IN AL 13-LEA CER 


N u sunt genul festivist. in general, ani- 
versSrile de orice fel imi dejteaptd su- 
praconductibilitatea, aUt de spre zero 
grade Kelvin ma lasa. Aja ca, atunci cand KIMO 
a venit la mine $i mi-a spus.bS, LEVEL a implinit 
13 ani, ejti cel mai vechi de pe aid, baga un 
editorial pe tema asta', m-am simjit extrem de 
Inconfortabil. Tema mi se parea inconsistenta, 
neatractiva ;i chiar u§or enervanta. l-am ras- 
puns cu sinceritate:.ba, eu chestii de-astea cu 
veselii aniversare cu eventuaia tenta corporatis- 
ta, tonica - ca ce bine e, uoau ce ml$to ne mer¬ 
ge, haha, au trecut X ani, un paragraf pentru 
gadilat cititorii $i altui cu §ampanie, bucurii, bi- 
lanjuri pozitive ?! previziuni optimiste - pot sa 
bag, da'numai in curul celui care a venit cu ide- 
ea asta”. Dupa care i-am atras atenjia ca sunt 
proaspat iejit din trei Penumbre fi o Amnesia, 
executate intr-o saptamana, ceea ce m-a lasat 
negru de fericire ;i deprimat la extrem. In acest 
punct al conversatiei cu nea KiMO, sinucigajul 
din mintea mea tocmai a cazut la pace cu baba 
certarea^a ce ocupa cealalta emisfera cerebraia 
;i amandoi au plecat la o baute, pe undeva prin 
lobul occipital, unde am o carcluma ibfecta de 
cartier in care se face o ciorba de fasole bestiaia 
cu un ardei lute pe langa, lasdndu-ma astfel de 
capul meu (sic!). Fapt pentru care am hotarat cS 
ma pot apuca de treaba, dar ca nu pot produce 
altceva decat o foarte reallsta exprimare pe 
tema subiectului: 13 ani de LEVEL. 

In care am vazut murind toata concuren^a 
noastra, in anul ce a trecut chiar Xtrem PC su- 
comband mai mult sau mai pufin ajteptat. Sa 
dea dracu'daca ma bucur pe chestia asta. Cea 
mai importanta condifie pentru propria supra- 
vietuire mi se pare existence concuren^ei. Cand 
aceasta dispare in asemenea hal, unii dupa alfii, 
asta este un semn atat de rau despre pia;a incat 
suna a prohod ji pentru ultimul ramas. 

Ji nu doar asta ma nemultumefte, ci chiar lipsa 
unor alternative, care sa creeze agitajie, si tul- 
bure apele, sa duca la dejteptarea de noi ener- 
gii, din polemici ;i comparatii fruste. Noi, roma- 
nii, suntem foarte buni sa ne uram unii pe al^ii. 
Dati-mi alte reviste, cu al^i redactori ;i alte 
puncte de vedere in ale jocurilor, sa ne injuram 
pe forumuri pentru o idee, pentru un concept, 
sa ne caram pumni de argumente pe marginea 
unei opinii. Un poet nu poate sa rabde un alt 
poet - cu cine sa ne mai rostogolim pe nisipul 
arenelor de pareri concurente, inclejtati .like 
there is no sequel"? Singuratatea asta de LEVEL 
13mainfioara. 

Vorbind despre ura, pai aveam pana acum chiar 
la noi in ograda un individ pe care il urasc visce¬ 


ral pentru ca e din tabara celor care sustin - ;i 
pe buna dreptate - ca scriu articole prea lungi ;i 
plicticoase. Acest adevar ma doare, ca doar simt 
ji eu ca sunt neprofesionist. Un bun meseriaf ar 
transmite de doua ori mai multe idei ji informa- 
tii in jumatate de spajiu editorial. Alas, ci eu in¬ 
tr-o ucenicie necurmata ca ma zbatl... Ei bine, 
este vorba despre Jack The Ripper, care se pare 
ca nu mai poate baga articole in LEVEL dintr-un 
motiv pe care il explIca cel mai bine el insuji pe 
forumul nostru, citez: 

„ar fi cazul sa lamuresc dilema unora dintre voi 
referltor la disparitia brusca a rubricll de mini¬ 
games: Jack The Ripper nu mai scrie rubrica din 
cauza unor idiofi congenitali de tipul jeitan, 
boc, floe, viadescu ;i compania. da, ma refer la 
mizeria cu declaratui lunar de venituri." 

Nu poll sa nu-l urajti pe individul asta, pe care, 
ros de o invidle imensa, il citesc din scoarta-n 
scoarta de cand il jtiu, cu articolele, dar }i cu 
haiosul sau blog wwvi/.navalltorui.ro, plln de 
adevaruri misogine la care partea mea feminina 
adera necondiiionat. Jl acum sa nu mai scrie in 
LEVEL? LEVEL 13 sux. 

Dar nu este vorba numai de Jack. Am aflat zilele 
astea ca nici Lara nu prea mai are cum sa dea cu 
subsemnatui la noi in revista, pentru ca e prea 
ocupata cu a nu fi in Romania. Deji ii doresc sa 
aiba suficient de lucru (5i de cajtigat) in lumea 
mai civilizata, sunt perfect con;tient ca asta in- 
seamna ca ne va lipsi foarte mult aid, intre co- 
pertile astea de LEVEL. LEVEL 13. 

Macar, pana la gasirea unei slujbe pe masura, 
Locke, omul Larei, inca are timp sa fie prezent 
in forja prlntre noi. Insa, paradoxal, ceea ce il 
doresc ji lui - adica un job mljto acolo - va face 
ca el sa nu mai poata fi prea mult aid, din cele 
strainatafuri. 

Dar, jtiti ce? Eu cred ca ei au facut exact ceea ce 
trebuie sa face^i ji voi, cat mai apucafi sa aveji 
varsta 5i energia necesare. Trebuie sa plecaji cat 
mai multi $i cat mai repede, sa trageti tara de 
sub clica ei conducatoare $i sa o duce^i hat, cat 
mai departe in lume, unde cururile mari §i ne- 
simtite ingrajate de comisioane de 1000% nu 
se mai pot ajterne grele peste ea, sarmana. 
Facem noi cumva sa va trimitem abonamente 
acolo, unde poate mai aveti un viitor. 

8TW, sa nu uitafi sa ma invitafi la Vila voastra 
din Toscana, daca are ji piscina - va degust din 
vin $i fac ni$te spaghete geniale, lui cioLAN ii 
plac mult, pe asta sa nu-l chemaji ca vi lasa firi 
vin $i e mai simpatic decat mine. 

Care aici ramin, LEVEL 13, precum un vierme ce 
se-nvarte firi istov, muljumire sau speranja, in 
cadavrul numit Romania. 

■ Marius Ghinea 
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SEASON ONE 
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uliul Sam ;i iepuroiul psihopat Max sunt douS 
Ifiguri deja legendare, care ;i-au fScut aparifia in 
pelsaj acum dou3 decenii in benzile desenate 
de Steve Purcell ;l fratele sSu. A urmat un serial de 
animatle, larin '95 cel doi nlhili^ $l-au ficut debutui ca 
personaje de joc PC in ograda celor de la Lucas Arts $1 sub 
stricta supraveghere a aceluia;! Steve Purcell. 

Un adventure absolut genial, dar urmSrit de cel mal crunt 
ghinion, Sam and Max Hit the Road QmpreunS cu fanii lul) 
a trebult sJ ajtepte aproape treisprezece ani pentru a pri- 


ci $1 si puneil la treabi acea parte a creierului pe care o 
fblosiii doar in perioada tezelor. IncS o data, ca,avertis- 
ment', Sam and Max apeleazi excluslv la refeta creata $1 
desavir^lta intr-o perioada cind quest-ul era quest, iar 
action-ul action, $1 genurlle nu se imperecheau intre ele 
ca animalele pe cimp. 0 verltabila ciiatorie in timp, un 


se faceau ele at 

Daca v-ap uns din timp rotitele cu ulel de Monkey 
Island, Day of the Tentacle p Sam and Max Hit The Road, 
cele $ase episoade vi se vor pirea fioare la ureche. Oricine 
a supraviefuit intr-o lume in care un ciine putea ft bigat 
in buzunar, iar o maimuta putea h folosita pe post de ma- 
niveia se va simfi ca acasi in lumea suprarealista a duo- 
ului nihilist Asta nu inseamni ci logica lipse^te cu desa- 
varpre, ci doar ca a fost.adaptata'putin la peisaj. Ascultaii 
cu atenfie dialogurile (daci nu pentru indicil, micar pentru 
umorul crincen), amintiii-va ci vi aflap intr-o lume de de¬ 
sen animat iar cind lucrurile par si stagneze, intrebaii-vi 
ce ar face Bugs Bunny in locul vostnj. Daca v-afi luat aces- 
te masuri de precaufie, Sam and Max va fi o adevirati 
plimbarica in pare, mai ales ca.vinatoarea de pixeli", care 


$i jocuri fara substanta (excepfie facind excepfille, of co¬ 
urse). Intr-o perioada in care toata lumea se chinuie si he 
pe placul tuturor $1, daci mai e timp, sa }l ofere un produs 
.cvlt*, cei de la Telltales au ficut un cadou nea^teptat 
,questerilor"ahtiati dupi Sam and Max, Monkey Island, 
Simon the Sorcerer sau Day of Tentacle, ji au iejit la inain- 
tare cu un joc care in anul 2006 are curaj si mlroasi a 
Imi permit o glumi;a risuflata $1 vi spun ca nu m-am mai 
entuziasmat atat de tare in faja unei.antichitaji' de la to- 
xiinfeejia alimentara din ‘98, cAnd am descoperit o cioco- 
lata Pitic expirata de 10 ani. Redevenind serios, m-am 

simpt ca un Guybrush proaspat iept din buturu- 
ga (maniacii o sa ma injeleaga, ceilalti nu ma 
meritatDinanul 1995. 
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PRINS DVD 


□ VD HIGHLIGHTS 


Amnesia; The Dark Descent/FIFA 
11 / PES 2010 / House MD /Tasty 
Planet 2 


MODS 

Nehrim: At Fate's Edge (The Elder 
Scrolls IV: Oblivion) / Nightmare 
House 2 (Half-Life 2) / Overwatch 
(Half-Life 2) / Tactical Espionage 
Action (Half-Life) 


Media 

Filme 

Alice: Madness Returns/ 
Assassin's Creed: Brotherhood / 
Asura's Wrath / DMC / Enslaved / 
Final fantasy IV Online / HALO: 
Reach /The Haunted; Hell's Reach 
/ Little Big Planet 2 / Marvel vs. 
Capcom / Medal of Honor / 
Shadows of the Damned / World 
of Tanks 

Imagini 

Call of Duty: Black Ops 

Wallpaper 

Guild Wars2/Shank 

Screensaver 

Maha II 


Drivere 

ATI Catalyst 10.9/NVIDIA 
ForceWare 258.96 


Patch 

ARMA 2: Operation Arrowhead 
vl.54 


Antivirus 

AVG Free Edition 9.0 851a3009 


Freeware 

7-Zip 4.65/ATI TrayTools 
1.6.9.1464 Beta /CCCP Codec Pack 
/ RivaTuner 2.24C / Totally Free 
Burner 5.0 


Shareware 

DAEMON Tools Lite 4.35.5 


EXTRA 

Equilibrio (joc complet) / Open 
TTD (joc complet) / Truck Racing 
by Renault Trucks 0.2.7.6 (joc com¬ 
plet) / LEVEL DVD Finder 
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nu i}i poate asuma nki o responsabilitate pentni functionarea anotmalS a software-ului p nki nu poate fi fScuta responsabtli pentru evenlualde daune 








Accelereaza 



Noul monitor 3D Full HD ASUS VG236 ofera o experienta 3D fara precedent, 
cu imagini fara ghosting, gratie tehnologiei Trace Free II Technology. 


C and ejti pe ultima sutS de metri $i actiunea se intensified 
acceiereazd cu monitorul ASUS VG236 3D cu NVIDIA 3D 
Vision. Acesta te va tine inaintea competitiei, creand un nou nivel 
de imersiune, fntr-o lume tridimensionald, unde Imaginile vibrante 
nu sacadeazd, iar culorile sunt mai vii datoritd ecranului glossy de 
23 de inch cu rezolutie Full HD de 1080p. 

Tehnologia 3D a ajuns la o maturitate 
deplind, iar acum ai la dispozi^ie peste 400 de 
titiuri de jocuri compatibile cu tehnologia 
NVIDIA 3D Vision. 

Tehnologia Trace Free II garanteazd 
imagini dare, fdrd sacaddri, datoritd rate! 
de reimprpspdtare a ecranului de 120Hz $i 
a Bmpului de rdspuns al matricei LCD de 
doar 2ms (GTG). Mai mult decat atat, 
modelul VG236 are un ecran glossy care 
iese imediat In evidentd, datoritd tehnologiei 
Color Shine §i a luminozitdtii de 400 nits. 


Conectivitatea si ergonomia monitorului 3D se ridied $i ele 
la nivelul performantelor: conexiunile de tip dual DVI, 
FIDMI $1 component il fac compatibil cu orice player 
Blu-ray sau consold de joc, iar faptui cd pozitia monitorului 
poate fi ajustatd pe verticald il recomandd In orice situate, 
indiferent de tipul mobilierului folosit. 



0 - 


Tnv»A 
30 VISION 

■EAST 




1. Pentni c«ln(ele astemolui NVIDIA' 3D Vision'" vi rugSm vlzMi littp://w«*w.nvl<lia.com/ol)JecV3<l-vlslon-reqoiri rm ni'. rami 

2. Penlru o Hsta a loomlof suportate, vS nigam vliltati tittp://www,nvidla.co(iyot!)ect/3d vision-3<l^me^ 

* KIt-ul NVIDIA- 30 VIsioo'' este disponiM mimal cu moOelele selectionaie. VS lugSm $S venficaO detaliile exacte ale olertei la deak-rul dv. 





ASSASSIN'S CREED: BROTHERHOOD AMANAT PENTRU PC 

I nitial, Ubisoft a promis cS la data de 18 noiembrie va lansa simultan cele trei variante ale jocului (PC PS3, Xbox 360), 
dar acum se pare cS produc^torii s-au r^gandlt !n ceea ce prive;te versiunea de PC, a^ d au amanat-o pans in 2011. 
Motivele le cunosc doar el, deoarece au refuzat sj ofere detain. Pind atunci, dacd avetl posibllltatea de a pune mana pe 
un PS3, puteti incerca beta-ul de multiplayer ce va incepe in data de 4 octombrie. 


DAWN OF WAR II: RETRIBUTION FArA GFWL 



D upd ce Bethesda a renuntat (Fallout New Vegas 
va folosi doar Steamworks) fdrd prea marl re- 
grete la Games for Windows Live, vine ji rSndul lul 
THQ sd-i dea bloatware-ului ce-i al bloatware-ului. 
Adicd un blnemeritat jut in fund jl o la fel de blne- 
meritatd pauzd. Astfel, am primit confirmarea oficia- 
Id cd expanslon-ul standalone Dawn of War II: 
Retribution va folosi doar Steamworks pentru achie¬ 
vements jl matchmaking. Din pdcate. Dawn of War II, 
originalul, jl Chaos Rising, primul expansion, vor 
prohta in continuare de toate,,avantajele' oferlte de 
GFWL. Reamintim cititorilor cd noul expansion va In¬ 
troduce 0 rasd noud (plus unltdtl proaspete pentru 
celelalte cinci) ji o campanie care va putea fi Jucatd 
cu orice facflune doresc, iar la inceputui anulul viitor 
va avea loc o seslune de beta testing. 


VOTEAZA 


LhAIVIAIISTEATA 
APLICATIE PENTRU IPHONE 


I n august Orange a lansat primul concurs de 
apllcatii pentru iPhone. In prima fazd, compe- 
titia s-a adresat dezvoltatorilor, invitati d par- 

lii ..I.I in | si aolicatii pen- ■ 

tru iPhone.Irveeie 4 sdptdmdni deinsaiEiE. 
peste 100 de prop u ner i c e n e u re a zd pentru ultimul 
model de iPhone ji premii in bani, la sectioned 
Apirc a tii Cx i s te nt e sau-pentru un-bilet de o articipare 
la conferinta WWD C din 2011, marele prem iu a l » :• 
ttoRtfldeide Apllcatii. 

Concursuta i ntrat in eta pa finals, era in careiiot 
fi desemnati cSjttgdtorii. Un juriu format din speeia- 
lijti mdsmeoluaiarijti ji r e prezen t anti Orange va 
desemoa apllcatiile cdjtigdtoare pe baza urmdtoa- 
relor criterii: utilitate, originalitate. design, perfbr- 
mantd. Cea mai bund idee va&alaaidjBiuDCtie de: 
utilitate, angi nali tate . simplitatea implementdrii, in- 


vor avea ji utilizatodfde apticatii. / 

tati pe nW jp l i.. . 

voteze apllcatiile pentru IPhone preferate, dupd 


ce zilnic 8«€SB#pfifitru iPhone: incdrcSwaw, seturi 
de cdjtl, IRhnoedocks, huse $1 folil prot carar e. 




Detain pe: 
www.chip.ro/sms 


ABONEAZA-TE acum 


Trimite cuvantui /^^{^prin SMS 
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NEVERWINTER DAYS 

C and spui Neverwinter Nights, automat te gandejti la seria de RPG-uri inceputa de 
Bioware }i continuatJ de Obsidian. Pujini jtiu, insS, cS Neverwinter Nights a pomit la 
dnim in 1991 ca primul RPG destinat exclusiv.uzului" online. Produs de Stormfront 
Studios (cunoscuti ca Beyond Software inainte de 1993 }i rjpuji de economie in primS- 
vara lui 2008), Neverwinter Nights a fost primui RPG oniine grafic (pe atunci MUO-uriie 
stJpSneau intemetui) }i primui cRPG AD&D (intre timp s-a renun^at ia A, dar asta e o aiU 
poveste) destinat multiplayer-uiui. Neverwinter Nights ji-a dat ob$tescul sfSrjit in 1997 
ji a revenit in aten(ia pubiicului datorita companiei Bioware. Treisprezece ani mai tarziu, 
adka acum daca va e lene sa calculaii. Atari anunta A Patra Venire a nop;ilor din 
Neverwinter, de data aceasta tot sub forma unui RPG predominant oniine. Spun.predo- 
minant', deoarece, daca ejti un singuratk, te poji avanta in lumea lui Nevennrinter aiaturi 
de companioni controiati de Al, nu te obliga nimeni sa cauji tovara$ie pe Henternet. Sau 
cel putin asa ni se promite. Producatori sunt cei de la Cryptic Studios (City of Heroes/ 
Viiiains, Champions Oniine ji Star Trek Online), pe care ii admir mult pentru City of 
Heroes p mai putin spre deloc pentru restui. Jucatorii vor opta pentru una dintre ceie 
cinci,jneserii'claske oferite de materialui sursa fi vor haiadui straziie ora$ului 
Neverwinter in cautare de noi aventuri $i aventurieri. Simiiar iui DDO, unde eram limitaji 
la Stormreach ;i imprejurimile sale, iar aventurile se desfa;urau de obicei in dungeon-uri 
umbroase, departe de ochii lumii, in Neverwinter vom putea expiora doar ora$eiul cu 
Kelap nume p, probabil, vreo padurice sau a^ ceva din imediata sa apropiere. Cryptic, 
care a mai experimentat cu conpnutui generat de jucatori in City of Heroes, ne promite 
ca va iansa p un editor simplu de utilizat cu ajutorul caruia vom putea crea noi aventuri 
p povestioare. 

.Colaboram cu Wizards of The Coast p cu Robert Anthony Salvatore pentru a crea o 
cat mai autentica aventura O&D, cu o poveste atragatoare p gamepiay captivant', a de- 
clarat Jack Emmert, CEO Cryptic Studios. 



RISEN2ANUNTAT 

Qisen 2 a fost confirmat ohciai ia GamesCom. Anunful a fost facut in cadrui unei con- 


flferinte de presa de catre Daniei Oberlerchner, brand manager Deep Sliver, care a de- 
clarat ca jocul va ft realizat de echipa Deep Silver in colaborare cu cei de la Piranha Bytes. 
Alte detain nu au fost furnizate deocamdata. 
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SIMPLU si RAPID prin SMS! 


Trimite cuvantui prin SMS 


la numarul 

;i esti abonat pe 



la revista CHIP DVD 


Pret:9EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 9,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



la numarul 

$i e$ti abonat pe 


la revista CHIP OVD 

Pret; 15,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


la numarul 


Si e$ti abonat pe 



la revista CHIP CD 


Pret: 6 EUR ♦TVA 
in reteaua Orange 
Pret: 6.1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 



la numarul 

$1 esti abonat pe 



la revista CHIP CD 


Pret: 10 EUR ♦ TVA 
in reteaua Orange 
Pret; 10,1 EUR ♦TVA 
in reteaua Vodafone. 


















C alendarul de lansari al THQ s-a moi 
cat pujin. Programat initial pentru 
ceputui anului 2011, action-ul Warham 
40 000: Space Marine a fost impins in v 
Iui2011. 

Red Faction Armageddon a fost mai nc 
cos ti a primit doar dou3 luni de am^n: 
urm^nd a fi lansat in mai 2011 }i nu in 
tie 211, cum fusese anunfat initial. 


WARHAMIVIER40 000; 
SPACE MARINE $1 REC 
FACTION ARMAGED¬ 
DON amAnate 


JOCURILE VIDEO CRESC VITEZA DE DECIZIE 


O amenli de jtiintS de la Universitatea din Rochester 
au descoperit c4 jocurile video pot ajuta la sporirea 
capacitatii de a iua o decizie intr-un timp mult mai scurt. 
Cercetatorii au ajuns la concluzia ca jucatorii au dezvol- 
tat o sensibllitate ridicata la ceea ce se intampia in jurul 
lor, imbunatatindu-ti astfel o varietate de aptitudini ge¬ 
nerate care ii pot ajuta la activitatlle de zi cu zi. 

Studiul a fost realizat pe un grup de persoane cu 
varsta cuprinsa intre 18 ji 25 de ani, dar care nu obitnu- 
iesc sa seioace.,Cobaii'au fost impartitl in doua grupe, 
hecare grup avand sarcina de a juca jocuri de un anumit 
gen, pe o durata de 50 de ore. Astfel, primul grup a avut 
sarcina de a incerca Call of Duty 2 jl Unreal Tournament, 
iar cel de-al doilea grup a jucat de zor Sims 2. 

Dupa aceasta sesiune de joaca, subiectli au fost su- 
pu;i unei serii de teste. Unul dintre acestea le cerea sa 
priveasca ni^te imagini pe un ecran, sa analizeze ce se 
intampia ji sa raspunda intr-un timp cat mai scurt la o 
intrebare referitoare la actiunea din acele imagini. $i 
pentru ca rezultatui sa nu fie obtinut doar pe ceea ce 
participantii pcrcep vizual, ace^tia au realizat un test si¬ 
milar care a fost pur auditiv. 

Dupa aceste teste, rezultatui a fost urmatorul: mem- 
bnii primului grup, deji au raspuns corect la acelaji nu- 
mar de intrebari ca 5! cei din al doilea grup, au avut un 


timp de raspuns cu 25% mai bun. 

Daphne Bavelier, unul dintre cercetatori, a declarat: 
.Comparativ cu ceilalti, cei care joaca jocuri de acjiune 
sunt la fel de preci;i, dar mult mai rapizi, reujind sa ia 
mai multe decizii corecte in acelaji interval de timp. 
Daca e^ti un chlrurg sau te afli in mijiocul unui camp de 
lupta, asta poate face diferenta. Deciziile nu sunt nicio- 
data in alb }i negru. Creierul calculeaza intotdeauna pro- 
babilitajile. De exemplu, cand conduct }i vezi o mi$care 
in dreapta, poll estima daca urmeaza 0 coliziune sau nu, 
$i bazat pe aceasta probabilitate iei decizia de a frana 

Procesul prin care oamenii iau decizii in funcfie de 
probabilitajile pe care creierul le analizeaza ?! le calcu¬ 
leaza se numejte interferenia probabilistica. In ce con- 
sta mai exact acest proces? Pai e destui de simplu. 
Creierul acumuleaza constant mid bucaji de informatll 
vizuale sau auditive in timp ce persoana analizeaza 0 
scena. In cele din urma, informatia acumulata va fi sufi- 
cienta pentru ca persoana respectiva sa ia ceea ce in vi- 
ziunea sa este decizia corecta. 

In concluzie, creierul celor care prefera jocurile de 
actiune aduna mult mai eficient informajiile vizuale sau 
auditive, ajungand astfel mult mai rapid la nivelul de 
care au nevoie pentru a Iua o decizie. 


NF 



V ic Davis, taticul minuscului studio indie Cryptic 
Comet 5i creierul din spatele excelentelor 
Armageddon Empires fi 5olium Infemum, anunja un nou 
joc 5lx Gun 5aga va fi, in buna tradiiie Cryptic Comet, un K | 
mix (sper eu) interesant de joc de carii fi board game des- IN 
tinat single player-ului. 5e pare ca, initial, 5ix Gun 5aga se lansa 
voia a fi un adventure rogue-like, dar anumite dificultati mai« 
tehnice l-au determinat pe Davis sa renunje la aceasta Insa I 
abordare f I sa faca ce ftie el mai bine. Adka un board bine 
game pentru PC. 5ix Gun 5aga.va va aminti de jocuri [de aftef 

catTi, na.j precum Race for the Galaxy, Dominion fi, desi- Ward 
gur, pocher", a declarat Davis pe Mogul companiei, f i ,va Ii nu ni 
gata in cBteva iuni”. Pana atunci, ni se promite un mini-ex- buit; 
pension pentoi 5olium Infemum. Pe care il aftept cu su- Cum 
fietui la gura... anga 





"ABONEAZA-TE acum 


Detain pe: 
www.chip.ro/sms 


Trimite cuvantui 
S[3MS0Bprin SMS 

la numSrul 

prime^ti oricare 3 
reviste din portofoliul 
editurii 

Pret: 6 EUR + TVA 
in reteaua Orange 
Pret; 6,1 EUR + TVA 
in reteaua Vodafone. 


Trimite cuvantui 
prin SMS 

la numdrul 

si primesti revista CHIP * cartea 
„Cum sd ajungi in top pe Google” 

Pret: 6 EUR + TVA in reteaua Orange 
Pret; 6.1 EUR + TVA in reteaua Vodafone. 
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NFS WORLD FREE-TO-PLAY 

E A a anuntat pe site-ul oficial c4 NFS World a devenit free to play. Initial, oricine pu- 
tea juca gratuit p4n4 la nivelul 10, dup4 care trebuia s4 achizitioneze la pretui de 
20 de dolari Starter Pack-ul pentru a avea acces la restui de continut pentru a putea 
create p4n4 la nivelul maxim, adicS 50. Intre timp, jocul a devenit gratuit in totalitate ;i 
toats lumea a primit acces la toate evenimentele, cursele $1 modurile de joc In plus, 
producitorii au promis cS In perioada urmJtoare ne vor oferi majini noi, harta va li im- 
bogatm cu 0 nou4 zon4 $i va fi introdus co-op pursuit mode. 

Partea ur4t4 a pove}tii e cS.bogatanii" care au piatit deja cei 20 de verzi}ori vor primi 
de la producatorl 3 vouchere gratulte care le permit s4 inchirieze in joc, pe o perioada 
de 7 zile, un BMW M3 GTR, un Lamborghini Gallardo LP560-4 }i un Audi R8 4.2 FSI 
Quattro. Pomana curatai 



DEAD STATE 

D oubleBear Production, companie inflinjata de Brian Mitsoda, fost palma; la 
Troika }i Obsidian Entertainment anunja Dead State, primul RPG autentic cu... 
zoooombieeell! Dupa atatea shooter-e nervoase, era }i timpul pentru un RPG ceva 
mai calm, de atmosfera, plasat in plina invazie a mortilor vii. Sunt pline bibliotecile 
de surse de inspiratie: Banda desenata Walking Dead, romanele lui Max Brooks (liul 
lui Mel), World War Z $i The Zombie Survival Guide, iilmele lui Romero etc. E ji pdcat 
sa nu prohti de ele. In Dead State, Jucatorul va intra in pielea unui individ care va tre- 
bui sa iji foloseasca talentele pentru a supravietui intr-o lume ostiia in care Moartea 
a plecat in vacanja, iar unii vii sunt mai de speriat decat mortii. Dead State se lauda 
cu dialoguri pline de miez scrise de insuji Brian Mitsoda (i-aji putut admira talentui 
scriitoricesc in Vampire the Masquerade: Bloodlines), decizii }i consecinje, NPC-uri 
consistente $i cate $1 mai cate. Nu jtim inca data de lansare, dar sper sa nu ajteptam 
ca^iva ani buni. Ar h pAcat si ne ia invazia nemorjilor prin surprindere inainte sa in- 
vatam cum sa ne protejam de morjii umbiatori... 


LEGENDA CONTiNUA... 


edes- 

gase 

Itati 


i[de 

desi- 

i.vafi 


CONCEDIERI LA STARDOCK 

N -am primit inca o copie de review pentru Elemental: War of Magic, deci n-am 
putut aprecia oficial cat de mare este groapa in care s-a afundat Stardock cAnd a 
lansat pe piatA urmajul neterminat dar spiritual, al lui Master of Magic. Neohcial... 
mai ajteptaji cAteva luni pAnA sA-l cumpAraji. 

InsA internetui $i cifrele de vAnzAri, surse de incredere, spun cA jocului i-ar fi prins 
bine vreo JumAtate de an pe masa de lucru, cAci hoardele de bug-uri ;i vAnzArile sub 
ajteptAri i-au determinat pe producAtori sA concedieze o parte din angajaji. Brad 
Warden, CEO-ul companiei Stardock, un personaj foarte activ pe forumurile oficiale }i 
nu numai, a declarer cA angajajii concediaji fAceau parte dintr-o echipA care ar fi tre- 
buit sA lucreze la un joc nou dacA Elemental s-ar fi vAndut conform a^teptArilor. 

Cum IncasArile au fost destui de slabe, dus a fost jocul cel nou 5I, odata cu el, sArmanil 
angajatl... 
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la revfsta Foto Video Digital 


Pret:6EUR + TVA 
in reteaua Orange 
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in reteaua Vodafone. 
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PLAYSTATION MOVE A AJUNS 
IN ROMANIA 

S ony Computer Entertainment Europe (SCEE) anunja 
disponibilitatea noului controller de mifcare 
PlayStation Move, in Romania, aiSturi de o suiti de jocuri 
captivante. Alituri de camera PlayStation Eye, PlayStation 
Move este capabil detecteze intuitiv middle naturale 
aie mainii utilizatorului, care sunt transpose cu precizie in 
cadrul jocului, pentru o experien^S de divertisment cu to- 
tul inovatoare pe consola PS3. Noul controller de mi^re 
PlayStation Move poate fi fblosit alSturi de sub-controller, 
pentru a permite navigarea facilS a personajelor ;i obiec- 
telorinjoc. 


Prefurile controller-ului PlayStotion Move, preaun 5/ ale 
oaesoriilor disponibile pentru acesta sunt urmatoarele: 
-PlayStation Move -179,99 lei 
-Pachetui Starter (controiler-ul PlayStation 
Move + camera PlayStation Eye) - 279,99 lei 
-Sub-controller-ul PlayStation Move -139,99 lei 
-IncarcJtorPlayStation Move- 139,99lei 
-Arma PlayStation Move -139,99 lei 


SERVERE DEDICATE PE BANI 


M ai fineii minte boicotui pus la cale de fanii nemulfumiii de llpsa serverelor dedicate din Modem Warfare 2? $i-au 
facut }i grup de Steam, dragii de ei, iar in ziua lansarli, cel pufin trei sferturi dintre rasculaf i puteau fi zariti impar- 
find infelepciunea vestica in Modem Warfare 2. cand ai asemenea clienfi, parca e pacat sa nu profiii de ei, iar Activision 
nu a ajuns unde a ajuns lasand asemenea oportunitati sa-i scape printre degete. A^dar,.modesta*famiiie Modem 
Warfare s-a imbogatit cu doua DLC-uri care, impreuna, costau cat shooter-ul cel nou pe care l-ar fi produs Infinity Ward 
daca n-ar fi primit un ;ut in fund ca rasplata pentru sen/iciile aduse uzinei de jocuri a lui Bobby Kotick. Jackpot! 777! 
Cirea$acirea^cirea^! Barbarbar! vanzarl!e ha!ucinante au depa^it pana ;i cele mai optimiste ajteptari. Sunt aproape sl- 
gur ca nkl macar Kotick, afacerist trecut prin multe $i uns cu toate alifiile, nu se a^tepta sa faca ban! ATAT de u$or ;i cted 
ca s-a ;i ofticat pujin ca nu a cerut mai muljl bani pe cele 10 harti. Nkio problema, seria e inca tanara, dronele se inmul- 
jesc ;i vor exista mil de oportunitati pentru a-^i consolida imaginea de biznismen cu barbuja, comije ji trident de aur. 

Ca de exemplu, rasculajii cu mouse ;i tastatura. 

Sunt mulfi? Cata frunza $i iarba, Maria ta. Galbeni au? Au, marite, ca s-a facut placa video cat consola. $i ce vor ei, 
contabile? Servere dedicate, prealuminate. Ji de ce nu le-am dat mai an? Ca's furi, luminafia ta, ;i au rapus terori;ti in co- 
drii imparate$ti fara sa-;i piateasca darile. Cumplite lighioane, contabile, da'am eu ac de cojocul lor. la aminte. Da sfara-n 
jara ca Voda nu i-a uitat pe supu;ii credincioji care i-au ridicat palatui din temelii ;i ca la toamna, cand s-o coace porum- 
ba, mila domneasca se va pogori asupra lor $i vor avea servere dedicate. 

Dupa acest scurt dialog imaginar, Treyarch, producatorul care se ocupa de Call of Duty: Black Ops, a asigurat poseso- 
rii de PC ca n-au fost uitaji $i ca vor exista servere ranked care sa le aline durerea $i sa le ostoiasca pingul. Mulfimea infu- 
riata s-a potolit pe loc, $i a fost dans ;i voie-buna. Pana deunazi, cand am aflat pe caile internetului ca intr-adevar vor 
exista senrere dedicate, dar nu chiar a;a cum nl le-am inchipuit noi. Adica gratis. Activision ?! Treyarch au batut palma 
cu oamenii de la GamesServer.com ;i au incheiat un parteneriat .strategic'in urma caruia acejtia din urma vor avea 
drepturi exclusive de inchiriere a serverelor dedicate. Daca vreji sa va faceji server de Black Ops, pregatifi-va sa scoateji 
din buzunar 14,95 de dolari pentm un server ranked, pe care se pot fragui maximum 18 jucatori. Cei care inchiriaza un 
astfel de senrer pot beneficia ;i de un discount, daca piatesc in avans chiria pe 0 perioada de 3,6 sau 12 luni. Daca nu 
vi-s jjragi competijia $i clasamentele, probabil veji dori sa inchiriafi un sen/er unranked, pentru care veji senate din bu¬ 
zunar aproape un dolar pe luna pe cap de jucator. Ooo, Kotick, cat de darnic ejti.. 



MULTIPLAYER IN 
ARKHAM CITY 

R evista britanica PSM3 a publicat un articol despre 
nolle aventuri ale omului liliac in care au afirmat ca 
.multiplayer-ul este 0 certitudine, dar nu avem mai mul¬ 
te detain inca". A^dar, zvonurile conform carora 
Catwoman va fi un persona] Jucabil in co-op au fost oa- 
recum confirmate. Nu jtim daca va exista un mod co-op 
sau daca agila femeie piska va fi unul dintre personajele 
jucabile, dar macar suntem sigurl ca va exista multipla¬ 
yer in Batman: Arkham City. E bine ji atat, sunt sigur ca 
noi detain vor fi oferite cat de curand. 


www.level.ro 
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RIPAPBWTF! 

A PB, shooter-ul online care s-a ISfSit pe coperta edipei din luna august (da, de acum 
douS luni), }i-a dat obftescul sfSrjit la mai pujin de trei luni de la lansare. La numai o 
zi dupj ce fusese anunjat patch-ul 1.4.2, vizitatorii site-ulul oficial au avut neplicerea de 
a citi uimMorul anunf: 

.APB a fost o cSIStorie uimitoa- 
re, dar, din nefericire o cJIJtorie care 
s-a inchelat prematur. AstSzi vi 
anunfjm cu tristete d, in ciuda tu- 
turor eforturile de a menjine servi- 
ciul online activ, APB se va inchide. 

A fost 0 realJ pIScere si lucrim la 
APB. ImpreunS am constrult un joc 
uimitor 5I, pentru asta, vS multu- 
mim. Sunteti nemaipomeniti.' 



I JOE'S ADVENTURES ALTREILEADLC PENTRU 
».99i« I MAFIA 2 

el ] K Games au anunfat ci vor lansa cel de-al treilea DLC pentru Mafia 2. Acesta se nu- 

^me}te Joe's Adventures }l va smiMiai tdrziu, onul ocesfo". Ac^iunea se va desfi$ura 
' in perioada in care Vito Scaletta a fost la inchlsoare, lar personajul principal va fi bunul 
■ dis- : sSu prieten Joe Barbaro, care va incerca si afle adevirul despre incarcerarea lul Vito $1 ce 

intur- j| seintimplidefapt in Emilia Ciemente. 

I Joe's Adventures va fi lansat pentru toate ceie trei platformefPC, PS3 ;i Xbox 360), dar 
inci nu a fost comunicat un pref oficial. Totup se preconizeazi ci va fi acela$i pe care l-au 
I! avut 5! DlC-urile anterioare, adlci 10 dolari. 


SEVORLANSA 


FIFAll 


ElertronicArts 

TwoWorids2 

PS3, PC 

Topware Ini 

Medal of Honor 

PC,PS3,X360 

Electronic Art^ 

Fallout New Vegas 

PC, X360, PS3 

Bethesda Lionheart: 

King's Crusade 

PC 

Paradox Interactive 

Fable III 

X360 

Microsoft 

Rock Band 3 

X360,PS3 

MTV 

Star Wars; The Force Unleashed 2 

PC, X360, PS3 

Artivision 
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Fii in pas cu mod 

SH02 2,5" Hard disk portabil 

Disponibit in 3 variante de culori. hard disk-ul SH02 2.5” elegant, distins si cu 
tipar 3D, devine un accesoriu stilat pentru amatorii de moda . 
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DISTRIBUITOR AQIVISION 


PLATFORME PC X360 P53 


„This is my rifle. There are many others like it, but this one is mine. My 
rifle is my best friend. It is my life. I must master it as I must master my life. 

Without me, my rifle is useless. Without my rifle, I am useless. 

I must fire my rifle true. I must shoot straighter than my enemy, who is 
trying to kill me. I must shoot him before he shoots me. I will. Before God I 
swear this creed: my rifle and myself are defenders of my country, we are 
the masters of our enemy, we are the saviors of my life. 

So be it, until there is no enemy, but peace. Amen." 

Full MetalJacket (1987, un film de Stanley Kubrick) 


LEVEL 10|20l0 









inutile despre strategil $1 alte asemenea. Dar urmi 
m-a pus la colt..De-a rSzboiul? Oe ce-ai vrea si te 
de-a rSzboiul?' Nimic mal adevdrat. De ce vrem n 
ne jucSm de-a rSzbolul? De ce ne face pIScere si i 
rim creierii virtual? Nu suntem altceva dec^t ni;ti 
male insetate de sdnge? Clar! 


loastre sub forma unor conflicle mal mult sau mal pi 
unoscute nou3, celor care facem parte din publlcul 
arg. Ce ;tim nol despre toate actiunile in care cele dc 
narl puterl au fost Implicate? C^ti oameni au murit ir 
erciind si fure secrete sau sS saboteze ac;lunile mar 


le rSzboiulul p di trel lei de pomani. 

Oricum, omul in general vrea si omoare. Mai in 
glumi, mal in serios, in fiecare dintre nol silJ}luie;te 
mk criminal. Dar ne stSpJnim ;i refuISm cu ajutorul s 
papelor aflate la dispozitie. Nou3, ;i mS refer la mine 
la tine, cel care clte^ti articolul, cel mal u;or ne este si 
impu^m pixel! pe ecran. Nl se pare nonnal distrai 
tiv. Insi e grejit! Ca s<i intelegeti, vS dau un exemplu. 


La un eveniment pre E3, Mark Lamia, jel 
ulul Treyarch, a fScut o prezentare jurnall$tilor 
co;l (decM no!) in care a aritat dou3 nivelurl, 
reprezentative pentru joc, jl a incercat s3 lisp 
mal vag intreb^rilor inchizitoare ale celor prez 
toate acestea, nu a putut si nu scape cateva d 
portante despre actiunea jocului, sporind Inte 


Operafiunile negre din spatele 
Razboiului Rece 


tari,miintreabicetrel 
sj m3 Joc pe cakulator. 


B3ietli de la Treyarch au ales i 
lentru jocul de fata vremurlle i 


prin Rusla, Cuba $i Vietnam, 
Iarg3 de conflicte ale anilor: 


t de ajteptat, cSci jocul urmeazi 


jrajoasi in dezvoltarea 
0 fat3 $i 0 voce eroilor 
I marionetS necuvSntS- 
lua parte activ la dlscufil- 
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I datoratd | 


«ratiuni. Ar ft o schimbare de( 
scriptat Call of Duty, 
ja despre scripting, jurnaliftii 
[ulul au fost unanim de acord 
tpiu perfect de ac;iune liniarj 


universal perfect < 


atampia I 


I multiplayer 


I rejucabilit 


legi, iar apoi plate^ti 


:um despre povestea Jocului sunt prea pu^ine d 
I momentui de fata, mS voi concentra mai mull 
I multiplayer-ulul a evolutlel personajulul. 
/larele succes al sistemului de evolutie a person 
I multiplayer din CoD2 i-a determinat pe cel dir 
I sa acorde o mai mare atenfie acestui detaliu it 
It. Cu cat fluturi mai multe chestii straiucitoare 1 
catorilor, cu atat mai mult ii faci sa ifi joace mai 


"THIS IS MY RIFLE. THIS IS MY GUN. 
THIS IS FOR FIGHTING. THIS IS FOR FUN." 

(Full Metal Jacket) 


exemplu. 


antul respectiv. 

I alege. Ca fapt i 


conventionale. 

















151 cu un cu(it. Cel care il omoarS pe celSIalt 
i ;terpeleascd glon;ul ;i si piece mai depar- 


penlru a ji 


unde. Cu fiecare kill pe care il fad, 
r apoi un multiplicator de scor. Cel 
I numejte Sticks and Stones ;i mi 


Ca nota de Anal, Call of Duly Black Ops face ce nu i 
ficut niciunul dintre jocurile piemergitoare. Campania 
single player poate fi jucali }i in mod cooperativ. Pani I; 




















CEN SHOOTER PRODUCATOR DAY 1 STUDIOS 
DISTRIBUITOR WARNER BROS. INTERACTIVE ENTERTAIN¬ 
MENT LANSARE 1S NOIEM8RIE 2010 ON-LINE WWW. 
WHATISFEAR COM PLATFORME PC X360 PS3 


speria'inseamni acelap I 
plu, sS luJm filmele.horn 
personaj, creeaza suspan 
brusca si violenta, cap de 






Unjoc, 


I opera llterara) 


■PRIWriEW 


Infratire diabolica 
in vederea 
traversarii puntii 


LEVEL 1012010 








PREVIEW 



cu... absolut tot ce le definea. Atmosfera face cAt un mili- 
on de inamIci care sar de dupJ colt ^^em ca men- 
|iune onorabllJ hotelul bJntuit din Vampire the 
Masquerade: Bloodlines, pe care l-am jucat singur acasA 
intr-o noapte. 


Promit ca e relevant 

Ca ultimi idee inainte $i termin eseui vreau si mai 
mentionez un element esenfial in crearea unui mediu 
horror personajele. Alan Wake, Undying, Siient Hlil. 
Jocurile acestea constau intr-un singur personaj impotri- 
va furiei supranaturalului. Izolarea e un element cheie 
pentru a face astfel incM jucitorului sA-i fie team J. Nu 
ajuta, desigur, nici echipamentui primit: la o lantern j, un 
radio care ie cAnd se apropie mon^trii ji o linguritA. 
Go get’em kid. Pe de altA parte, in restui jocuiilor, chiar 
dxA era! izolat aveal la dispozifie un arsenal intreg de 
fabricufe de distrugere. Pe lAngA eventualii companion! 
loiali. Oau ca exemplu cinematografic 28 Days Later. In 
esenja lui, him cu zombie. Primele minute, cAt timp per- 
sonajul principal e singur, atmosfera e mult mai tensio- 
natA, dar se degajeazA instantaneu din momentui in care 
se intAlnette cu alti supraviejuitori. Aici voiam sA ajung. 

F.EAR. 3 va fi cooperativ. Deja existA discufi! $i 
scepticism referitoare la plauzibilitatea hibridului co-op/ 
horror. Monolith a decis sA predea complet jtafeta celor 
de la Day 1 (care au fost responsabili cu portarea pe 



consolA a celorlalte douA jocuri) pentru a realiza acest 
lucru. Ajadar, sA inceapA vivisecfia. 

Ba, voi doi suntefi frati 

Cele douA personaje principale Jucabile vor fi 
Point Man, protagonistui din F.E.A.R., }i Paxton Fettel, 
antagonistui din F.E.A.R. Paxton, care e fratele lui Point 
Man. Paxton, care era mort. Din cauza lui Point Man, Ji 
incA e. Mort. 

Ajadar, F.E.A.R. 3 ne va da de ales in- 
tre un supersoldat cu puterea de a incetini ' 

timpul ti o fantomA cu abilitAti telekinetice jtt-^ 


ji supranaturale devastatoare. Cel dol vor fi parteneri (vA 
reamintesc cA unul din el a incercat sA-l omoare pe celA- 
lalt. 51 a reu}it.) pentru a o gAsi pe Alma, fata din The 
Ring. Pe scurt, Alma a crescut mare ;i frumoasA $i e pe 
cale sA nascA. Fenomen care dA najtere (hehe) la tot fe- 
lul de fenomene paranormale. 

Diferenfele de gameplay dintre cele douA persona¬ 
je vor fi majore. In timp ce Point Man (Punctulei de acum 
incolo) va rAmane bAtrAnul }i loialul manuitor de arme 


Tine-1 bine, panA sar pe el 




mihtare, bijuterii ale tehnoiogiei am celeiaite douA Jocuri, 
fratele sAu Paxton (Fantomel) se va axa pe bile de ener- 
gie intunecatA trImisA direct in corpurile fragile de muri- 
tori ale inamicilor, explozii de ectoplasmA, flAcAri parapsi- 
hologice, energie psihanaliticA, atacuri oedipiene ;i 
posedarea soldatilor in scopul de a simti din nou cum era 
sA fie viu }i de a omori tot ce mijcA. 

In plus, Fantomel va vedea totui intr-o altA luminA 
la modul cel mai propriu. Soul Reaver din nou. Filtru 
verde pe ecran. Nu ai cum sA dal grej cu el. Unele cAi de 
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PREVIEW 


F.E.A.R. 3 


Fantomel $1 prietenii si! (morfi) 



acces prin niveluri vor fi disponibile doar pentru 
Fantomel in forma sa Incorporeal^, deci posibililatea de 
a lua 0 cu totui altj rutS dec^t Punctulef e una constan¬ 
ts. La asta se adaugS ji.micile'tensiunl de naturS inter- 
personalS dintre cel dol frafi p deja pares se face un pic 
de atmosferS. 


Brothers with arms 

Ca orice shooter modern care se respects sau nu, 
F.E.A.R. 3 va abandona tradiflonalul health bar in favoa- 
rea regenerSrii constante ;i a sistemului de luptS din aco- 
perire. Eu unul nu infeleg cum pofi face in mod realist un 
srstem de luptS de dupS baricade la persoana intal. La 
orice joc third person (de exemplu Gears of War), ai o ve- 
dere de ansamblu de dupS baricadS pentru a $ti cand sS 
scofi capul p sS tragi. Nu imi foarte surSde ideea de a pe- 
trece jumState dintr-un joc holbSndu-mS la propriile 
glezne ;i scofSnd capul sS vSd dacS e rSndul meu sS trag. 



Probabil cS vi se pare un pic inutils toatS povestea 
asta cu lipsa de incredere dintre fra(i intr-o campanie 
cooperativS. Nu jtiu nici eu mare lucru din poveste, dar 
le reamintesc celor care au jucat de ultima misiune coo¬ 
perativS din Splinter Cell: Conviction. 

V-a(i prins? Ideea e cS se poate. 


Frafii Molotov 

Ce-ar fi un joc F.E.A.R. fSrS oponenfi? Probabil un 
fel de joc de explorare de coridoare. Din fericire, acejtia 
exists. Supranaturalul va fi, evident, prezent ;i el in can- 
titSji suficiente. De la fantome $i poltergeijti la prezenje 
;i anomalii care ne pot distorsiona percepjia asupra spa- 
jiului }i a timpului. 

Nu o datS pe parcursul joculul, Punctule; ji 
Fantomel vor fi teleporta|i in iluzii suprarealiste care vor 
reprezenta ori locuri din subcon^tientele lor, ori amintiri 
comune din copilSria lor comunS. Un fel de Ion CreangS 
combinat cu Stephen 
Lynch. Unele din aces- 
te flashbackuri vor 
confine ji scene de 
luptS, dar nu intot- 
deauna.Ok, Day 1.SS 
zicemcSartrececa 
suspanschestiaasta. 

Intr-un efort de a 
mSri rejucabilitatea, 
unele elemente mino- 


re vor diferi de la caz la ca4 cum ar fi spawning-ul in: 
cilor sau tipurile intSInite. Unele vor fi prezente doar in 
co-op, de exemplu. Cat despre spawning, se pare cS Day I 
1 vor sS implementeze un sistem similar cu cel al AI 
Directorului din Left 4 Dead, care dozeazS oponenfii in 
funcf ie de performanfele jucStorilor pentru a face inten 
sitatea jocului constants. 

Se mai promite ji un AI imbunStSfit yi mai tactic, 
dar asta vom mai vedea eSnd apare jocul. 

Am terminat articolul lari sa 
fac glume proaste despre coo¬ 
perative 

Dec! vS rog sS finefi cont. 

fncS nu $tiu dacS Aventurile lui Punctulef ;i 
Fantomel vor reuyi sS fie in acelayi timp un joc coopera- 
tiv yi unul horror, dar $tiu sigur ce ii va dSuna acestuia. 
TinSnd cont cS tot mai populate ca platforme devin con- 
solele, aya $1 split screen-ul devine un format mult mai 
rSspSndit pentru jocurile cooperative. Nu jtiu cum 
semSna discordie }i lipsS de incredere intre doi jucStori | 
care trebuie sS coopereze eSnd acflunile unuia sunt 
transparente pentru celSIait. Credefi-mS, am jucat Cam¬ 
pania co-op din Splinter Cell Conviction pe consolS in 
split screen yi am reujit sS o tentiin doar prin metoda 
patentatS de a fi nesimtit. Cert e cS horror sau nu, jocul | 
aratS mult mai interesant decSt predecesorii sSi. 

PScat cS pSnS in 2011 mai e ceva vreme... 

■ PaulPolicarpI 


Day 1 promit cS vor implementa un sistem de 
schimbare a direefiei de tragere cu 180 de grade in ide¬ 
ea in care suntem atacafi din spate. 0 singurS apSsare 
pe un singur buton ji personajul controlat va sSri peste 
baricadS yi va incepe sS tragS in inamicii care se aflau in, 
mS scuzafi, posterior. 

Punctulef $i Fantomel, in afarS de un viltor strSlucit 
ca personaje intr-un serial pentru copii, vor avea acces la 
un numSr mult mai mare de mayini mech decSt in jocu¬ 
rile anterioare, controlul acestora fiind mai mult ele¬ 
ment de gameplay decSt incident izolat. Problema prin¬ 
cipals e cS pentru a controla un astfel de mech trebuie 
sS hi 0 persoanS in came yi oase, departament in care 
Fantomel este un pic deficitar. Norocul lui e cS ;tie sS 
posede trupurile altor spectator! care sunt formate, cul- 
mea, chiar din came ;i oase. 
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Nu lasa^i Locuin^a Digitala deschisa. 

Secuntate imbatabila pentru refeaua wireless 




Cu criptare ce poate fi configurata prin simpla apasare a unui buton (WPS), Routerul 
Wireless N Gigabit pentru acasa se asigura ca dvs. sunte^i singura persoana care 5 tie 
parola retelei. Beneficial in plus de viteze superioare 5 i acoperire Wireless N, 
conectivitate Gigabit ^i abilitatea de a prioritiza con^inutul audio sau video, pentru o 
experien^a peinternetftra intreruperi. 

Este unuldintre cele mai bune routere existente acum pe pia^a, la pre^ exceptional! 


Creafi-va propriul spafiu digital. 


WWW. d li n k. ro/di gita Ih o m e 
www.dlinkforum.ro 


D'Lii 

Building Networks 


A' A , r-- - . 


Ai un produs D-Link? 

inregistreaza-l ca§tiga premiul lunar! 

Routerul Wireless N Gigabit pentru acasa. 


















nul dintre cele mai fascinante i 
originale first person shooter-e a 
vremurilor noastre, Bioshock, se 
toarce mai puternic ca niciodatS 
SchimbJnd compiet peisajul, de 


orajui zbur^tor Columbia nu a fost construit in secret, ci 
s-a vrut a fi un exemplu al puterii tehnologice america- 
ne. Lansat cu surie ;i trcimbife in anul de grafie 1900, cu 
mult inaintea evenimentelor din jocul initial, Columbia 
trebuia ii fie imaginea picii ;l a infrJtIrii intre rasele ;i 


Pace-pace, intre doua dobitoace 


:abeth, o femeie misterioasi, ce a petrecut i 
I pe Columbia. Acejti angajatori dubio$i cu- 


r conflicte sangeroase i 


I populafia orajului. 


oua, numiteVox 
i formata din b3i< 





























I controleze pe 
upranaturale. 


puteri asemJnJtoare cu cell 
plasmklele il ajutJ in lupta i 


i Impresionante abilitSfl pe i 


i anihlleze 


U o grIjS incredibild pentru detallu. 

Nimic totu$i p^nS acum despre i 
sau despre elementele de RPG, dar av 
jocul urmeazi si fie lansat in 2012, pn 


nesimtireasiatente- 
re la integritatea pie- 


Inmomentele 5^ y 

in cate Elizabeth ne * ^ , 

estealituri,nevom ^ . 

combinaputenlep ^ 

vomimprJ^de- W- 

zastru injur. Elizabeth ‘4 

poate pomi furtuni ** 

In jurul inamkilor, iar noi vom arunca fulgere intre Ina- 
micl, combinajla hind distrugStoare. Modul in care ne 
vom foiosi de puterile frumoasei Elizabeth o va afecta 
pe aceasta, alegerile pe care le vom face hind^emana- 
toare cu cele pe care le fJceam in Raptur^Tind trebuia 































Sinn destui de mari ca sJ implementeze profita- 
mul. A^dar, am primit un cont de beta ;l un 
cial de beta. Diferen;a dintre cele douS e c3, in 
munce$ti ca toati lumea si ai totui, insi in al 


i mai multi experien^i ;i 
I care-{i oferi avantajele ( 


ma$inirille care au dus cele mai spectaculoase 
il Doilea Rizboi Mondial. Sunt solide, sunt ma- 
I puternice mortale fi sunt construite cu un 


Un alt gen de free2piay 


‘ bazeazi| 


donji ca IS-urile sau Tiger- cool sau echilibrat este si ajungi si ai toate.capetele" 
>ula si aibi un na;... arborelui tehnologic. SIncer, am Jucat pe contui normal 

de beta, pentru ci, in afari de faptui ci aproape am ca;- 
tigat 0 harti de unul singur cu un mouse upgrad-at 
complet, nu ai altceva. Nu al sentimentui acela de.Inci 
o perioadi, dar recunosc SO de experien;i $i pot si-ml lau un KVI'. Nu ci ar merita 
I el pentru ci ajteptam si neapirat si al un KV pentru ci prin comparable cu ceea 
I primit atitde multi ceintilnejtipecimpuldelupti... E}tipisu! 


in aproape, s-a ajun 
uri. Pentru ci fiecar 


Cum te prinde. 


ul ci el accepti i 
a viefii. La noi m 
npusi prin care i 
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nitie foarte puternkS, nl$te 
curi Jalnice, ca de exemplu 
Churchill, care nu sunt upgi 
ablle, nijte booster-e medii 
v'nezi ;l rezistenti }i nijte k 
uri de ajutor peniru tanc ji | 
lo;i. Oe fapt, numai munitia 


in jocuri. Vrem sj ne disirim. 

Se pare ci cei de la Wargaming.net. coi 
spatele lui WoT (World of Tanks), infeleg foar 


fost folosit p in alte pSrti, da 
schimb este Aural. El poate I 


I a dobAndi acces la nol echipamente s 
lie. 0 parte din aceastJ experlentA se ti 
) formA diferitJ de experientA, numitA I 
care se poate folosi pentru dezvoltare. 


Premium, 


I conteazA i 


ImplicA gestionarea echipamentului tancului p 
•tarea. Pentru a obtine accesul la noi vehicule, jocu 
itA din partea jucAtorului sA foloseascA formele de 




bAnditA in hecare luptA devine Free Experience. Aceasta 
poate fi folositA pe orice vehicul blindat, dar diferenja 
cea mai importantA, o consecintA directA de fapt, este c« 
nu trebuie sA cumperi p sA folosejti respectivul vehicul 
ca sA dobAndejti acces la urmAtorul. Pofi cerceta cu 
aceastA experientA module direct din tech tree. Tot va 
trebui sA lupji, evident, dar vei economisi mai mul(i 
bani. DacA ai Aur, atunci e mai simplu, pentru cA po;i 
converti intreaga experienJA normalA in Free 
Experience. 

Arborele tehnologic p evolutia cAtre noi vehicule 
sunt oarecum temporale, in sensul cA urmAresc evolutia 
istoricA a apari;iei respectivelor vehicuie cu variantele 
lor. Ba mai mult decAt atAt, accesul la fiecare modul 
este p el documentat din realitate. AdicA nu degeaba 
vei avea nevoie de 20.0(X) de experientA pentru o turelA 


Micromanage- 
mentul vehicu- 
lelor 


Probabil cA i 


isApiecAtde 


I acest joc. Pentru 


idegamepla 




i componente principa- 


I de micromanage- 



















care a apSrut temporal mult mai tSrziu, fats de doar 
800 cSt ai avut nevoie pcntru predecesorul el. Un T-4 
de exemplu a primit upgrade-ul la teava de 100 mm 
D10T mult mai tSrziu, ceea ce se reflects foarte bine i 
gameplay. 

In ceea ce privejte vehiculele, nu IntSmpIStor ac 
cesul la S-51 SPG (Self Propeled Gun sau artilerie mob 
IS) depinde de KV, pentru cS ambele folosesc aceeaji 
platforms. Da, in realitate S-Sl nici nu a existat, in afat 
unui prototip, insS Worid of Tanks integreazS o serie d 
prototipuri gen tancul greu rusesc Iosif Stalin IS-7 sau 


tat la bord (atentie, are o razS specifics upgrad-abilS) ( 
ordonatele unitStilor inamice. Acest lucru se face auto 
mat. OdatS apSrut pe radarul artileriei, in cele mai mul 
cazuri, in afara unor exceptii notabile, vehiculul acela ( 
un vehicul mort. Artileria are acum capacitatea de a at 
peri cu o rats de eroare variabilS, evident, intreaga bar 
tS. Cum controiui vehiculelor in acest joc este genial di 
simplist, nu va trebui decat sS te concentrezi asupra ta 


pilot!. Afa cS un vehi¬ 
cul ajunge sS ducS in 
spate de 3 ori vaioarea 
sa in echipament, asta 
daca nu luSm in calcul 
echipamentui uman. 


PanzerkampfWagen Vlil Maus, un fost posibil tanc super 
greu german. Sincer, mi-ar fi pIScut sS vSd $! un IS-10, 
dar acesta a apSrut dupS rSzboi, in 19S2. 

Ideea e cS, cel putin ca bazS tehnicS ji teoreticS, 
producStorul ji-a fScut datoria pSnS la capSt. I}i jtie me- 
seria. in ceea ce privejte viitoarele natiuni cu tancurile 
lor, care vor intra in viitor in joc, detalii gSsiti in interviul 
cu producStorii. 

Ca 0 notS de plats, pe un vehicul blindat poti in- 
stala 0 teavS cu sistemul de tragere asociat, o turelS, un 
motor, un set specific de tine cu sistemul de amortizare 
imegrat, un radio ji 2-3 tipuri de munitie in functie de 
tip. De asemenea, mai poti instate ni}te upgrade-uri ex- 
cesiv de scumpe, dar solide, gen +25% te Stealth dacS 


Echipamentui viu 

Pe ISngS vehicule, spre deosebire de Eve Online, 
World of Tanks are ji o components umanS, In functie 
de mode!, fiecare tanc are echipaj, care poate fi alcStuit 
din comandat, trSgStor, loader! etc. Fiecare dintre ei cS}- 
tigS experientS in luptS. Contra credite sau Aur, ii poti 
antrena ?!, uiterior, cSnd ajung te 100%, !e poti asocia 
calificSri, acestea fiind in numSr de trei - Repair, 
Firefighting $! Stealth. Toate ajutS suficient de mult incat 
sS-ti schimbe sortii de izbSndS. Evident, calificarea se re- 
alizeazS doar prin luptS ;i este de te 1 te 100%. Recare 
component al echipajului este insS antrenat pentru un 
tip de vehicul. DacS vrei sS-l asociezi altui tip, parametrii 
lui se vor reseta, exceptSnd medaliile. Jocul are ti un sis- 


ticiidejoc. 

Ca sS mergem mai departe, e clar care e scopul 
tancurilor grele... insS in opinia mea au o putere de foe 
prea mare. Jtiu cS atSt puterea, cSt ji rata de foe sunt in- 
spirate din realitate, dar totuji, se presupune cS in reali¬ 
tate numSrul tancurilor grele $i super grele era foarte re 
dus intr-o bStSlie. AdicS, tancurile u;oare aranjau 
infanteria (care nu exists in joc), respectiv distrugeau at- 
tileria mobilS ji fixS, iar cele medii erau adevSrata forts, 
fiind cel mai bun compromis intre putfere de foe ;i vitezi 
de deplasare. Evident, tendinta naturals a jucStorilor 
este sS ajungS te cel mai mare vehicul din joc... ceea ce | 
nu e neapSrat o idee bunS. InsS atata timp cat in joc ro- 
lui tancurilor medii nu va fi mai bine stabilit, acest deze-1 
chiiibru de prezenjS a vehicuielor medii versus celelaile 


I pe IOC sau +10% vizibiiitate, care dau nijte avantaje 
foarte mari. ter in final, 3 consumabile, care pot fi com- 
bustibil mai bun care cre?te viteza, un kit de reparare 


tern de medalii care se acordS echipajului, acestea fiind 
de fapt clasicele achievement-uri personalizate pe vehi¬ 
cul ti membru al echipajului. 


va fi mentinut. 

Printre altele, producStorii au ascuns mici... ouS de | 
Pajte... Spre exemplu, Churchill este in principiu unul 
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lo aftept aid sa terminafi 


tie de ;ah. 






















INTERVIU WORLD OF TANKIe.^r 
CU LEAD DESiGNERUL 
ACESTUI PROIECT, SERGEY ' 
BURKATOVSKIY 


J '%updcemi-ampMeex 
trecut 0 vreme ide oli 


/ trecut 0 vreme jde pla 
^jucifslbil 


destui de lungj juc3 
am cSteva imrebJrincerca 
care a$ dori si le puilgititl 
pentru a oferi cititoLiclur 
nostri o privire mai jEtotu 
exact J asupra vlitoiJ^dc 
acestuljoc jbSrvJi 
.ajuia 

Locke: Pentru inceput, vi rog si ne spih | 


nef i cate ceva despre companie $i despre oa> Amfj 
menii implica^i in acest proiect. 

Sergey: Wargaming.net a apirut in 1998 - pe| neUz 
vremeaaceea,eradoar ungrupdestudeniicareen tori s 
obseda;! de ideea de a face un joc al lor pe calculalJ rumi 
Primul titlu al companiel a fost lansat in 2001; a fosJ 
DBA Online, o versiune 2D pe calculator a celebruhl 
board-game De Beilis Antiquitatis. Dupi aceea, stu^ jocu 
oul a lansat seria Massive Assault - celebra strategAM 
pe ture cu subiect SF - care a ficut ca WargamingjiK|c| 
si devina celebri in toati lumea datoriti conceptuh zile 
inovator. Producatorii au mai lucrat la add-on-uri pq seri< 
tru Blitzkrieg, au lansat Order of War in 2009 - un RI! si fi 
cu subiect al Doilea Razboi Mondial creat in cooper^ 2S<)i 
cu Square Enix p in cele din urma au inceput si luci* dife 
ze la World of Tanks - un anion MMO. In total avemj prei 
13 titiuri lansate din diferite genuri ji pe diverse su-l 
biecte. Ceea ce au in comun este ci toate sunt despi p», 
conflicte ji razboi. In acest moment Wargaming.netf.-taef 
are 1 SO de angajaii experimentaii - artijti, designerCHuii 
programatori 5 iinginerldesunet}l video, Q&A etc ^ ftei. 


L: De unde a apirut ideea? Cum a^i reu;^ new 
sa va descurcafi cu aspectui financiar al dez - 1 In c 
voltarii unui proiect de asemenea proportii? , m31 
S: Am creat o serie de jocuri de calitate pe ps'-' jea 
cursul Istoriei noastre ;i la un moment dat am realitf prir 
ca acest model de distributie este din ce in ce mai pr der 
!in elicient, a^a ci ne-am decis sa trecem pe partea ba 
de jocuri online. La Inceput nu existau tancuri, ci doa puj 
Orel }i elfi (il puteji vedea intr-unul dintre trailer-ele I IS-; 
noaste mai vechi). Ceva mai tarziu, ne-am dat seaman 
ci nu vrem ca jocul nostru sa fie intre multele clone I Ma 
de WoW!. Aja ca ne-am gandit la o muHime de su- uni 

biecte posibile $i am ajuns la concluzia ca tancurile 
(in special cele din era celui de-al Doilea Razboi 
Mondial) sunt lucrurile despre care $tim cel mai mul 
dintretoate.A^amajunslaideeadeWorldofTanks ! . 
Dupa cum am menponat, suntem o companie marq 
cu multe titiuri pubileate, p ca urmare un proiect de 
asemenea dimensiuni nu a fost o problema pentru 
oi. Ne vom promova ;i distribui singuri titiul in in- 




















ttesga lume, exceptSnd c^teva aril specifice, ca de 
exemplu China. 

U De ce a^i ales un sistem free2play in loc 
desistemul clasic, cu piata lunari? 

S: De ce nu? FScSnd un joc gratuit, dispar toate ba- 
lietete din faja jucjtorului, in drumul sSu de a beneficia 
lexperienta acelui JtK. E foarte diferit de modul clasic 
depiatS, care tine departe un numSr foarte mare de po- 
icSnd,| JdbiBjucJtori, acejtia neavSnd jansa nici mScar de a in- 
<WC8 jocul din cauza pretului s3u piperat. Suntem pre- 
ca numJrul cel mai mare de jucdtori sS nu cheltuie 
ban ji si se bucure de ceea ce jocul are de oferit. 
EtWul ok. pentru ci trim cS vom avea un numSr sufici- 
tdeoameni dispuji sS plSteascS. Unii pentru a do- 
ndi un avantaj in luptJ ;i a ieji in fajS, aljii pentru a 
4^ (KOiectuI si mearg^ mai departe, iar altii doar ca 
liil exprime multumirea pentru echipa de dezvoltare. 
Am lost surprinji de numSrul mare de Jucatori din Rusia 
iiEU/NA beta care au cerut si lansAm sistemul de mo- 
netizareajocului mai repede, pentru ci erau nerSbdJ- 
I s5 sustinJ dezvoltarea Jocului - aceste reactii pe fo- 
auti sunt foarte Tncurajatoare pentru noi. 


torilorj 


reu$iti 


U Firs un cont Premium, in aceasU fazi a 
Jocului pare a fi destui de dificil de avansat, de- 
oirKecA;tigi pufinii experienfi bani. Acest 
hicru te va aduce in situafia de a „farma" luni de 
die pentru a dobAndi acces la nifte vehicule mai 
serioase, pe cand un Jucitor Premium va putea 
sAfici asta considerabil mai repede (cel putin 
25% mai repede). C4t de mare pidnuiti s4 setafi 
diferentele dintre jucdtorll normall ;l cel 
urn? 

Ne place si spunem c4 World of Tanks este des- 
Ve.tankfun' 5 i nu.tank farm'. Imi place la NEBUNIE ar- 
Ifctlatl.cJnd jucam cu BIsonul meu (visAnd la un 
Hummel), nu farmam doar experienfA - MA distram in 
Hecate bAtAlie in care luam parte. Ceea ce vreau sA spun 
estecAfiecare pas cAtre.tancul de vis'este o experientA 
ixxiS }i captIvantA - a}a ci de ce sA nu te bucuri de ea? 
liceea ce prive}te contui Premium, acesta oferA 50% 
wilmulti experientA $1 bani din lupte. ceea ce da. in- 
seamnl ci ace|tl JucAtori se vor mijca mult mai rapid 
I rank-uri decAt jucAtorii cu cont normal. Noi consl- 
deiJm ci e corect. pentru cA. dacA ai timp. dar ai putini 
a |hE iji investesti timpul in joc - iar dacA ai ceva bani $i 
loaj Btki limp, atunci iji Investefti banii in joc. Ideea e cA un 
Wcumpirat cu un cont Premium nu va fi sub nicio for- 
I ai mai bun decat un IS-7 cumpirat cu un cont normal. 

. Mai mult decit atAt. jocul va avea un.birou de schimb" 
unde jucitorii vor putea schimba creditele in Aur. Astfel. 
dfcrentele dintre jucAtorii care plAtesc $1 cei care nu plA- 
ttscvorfireduse }i mai mult. 




L; DeocamdatA, jocul oferA un singur tip de 
meci. ti anume Capture the Flag. PIAnuifi sA im- 
plementati $1 aite moduri? PIAnuiti sA implemen- 
tati hirti cu mod de respawn, o lume permanen- 
tl etc.2 Impresia acum este cA trebuie sA ajtepti 


prea mult intre meciuri, deoarece tancul iti rA- 
mane blocat pe hartA panA cand rezultatui me- 
ciului este decis ($tiu cA poti juca cu un alt tanc 
intre timp, dar la inceput, in primele 3-4 tier-uri, 
vrei sA conservi fiecare bAnuf ?i punct de experi¬ 
entA, pentru cA e greu sA intretii mai mult decAt 
un tanc). 

S; Vor apirea noi moduri de joc cu sigurantA. In 
acest moment, resursele noastre sunt canalizate spre a 
pune la punct partea de bazA a gameplay-ului pentru 
modul deathmatch. Vom.smulge'toate moduriledejoc 
posibile din shooter-e pentru a le implementa in joc 
Ve!i vedea un mod Survival, in care jucAtorii vor avea 
baza inconjurati de hoarde de tancuri NPC; Garage Wars 
(cu 0 form! de respawn), unde fiecare jucAtor va avea 
posibilitatea de a intra in luptA cu un numir anume de 
tancuri din garajul sAu - cAnd un tanc este distrus, el va 
putea sA se intoarcA in aceeafi bAtAlie cu altul. Vor mai fi 
Last Man Standing, Capture Multiple Flags etc De ase- 
menea, campionate intre echipe, misiuni istorice, mini- 
campanii §i o grAmadi de alte lucruri interesante. 

L: Jocul are un sistem solid de avansare $1 
un numAr impresionant de vehicule. Dar are 
doar cateva hArti. PIAnuiti sA adAugati mai 
multe? 

S: Jocul are in acest moment 9 hArji $i toate sunt 
diferite in ceea ce privejte tipurile de teren - de la zone 
muntoase la cAmpuri deschise cu mici sate rAsfirate ji 
pAnA la zone urbane. Vom lansa cAte o hartA nouA la fie¬ 
care 2-3 sAptAmAni pentru a fi siguri cA jucAtorii nojtri 
au un numAr decent de hArti. 

L: Am inteles cA plAnuiti sA implementati un 
sistem de Clan Wars. Cum va functiona acesta in 
raport cu sistemul de World Domination? 


S: Imaginati-vA o hartA globalA in stil Total War 
sau Hearts of Iron, care este divizatA in multiple pro- 
vincii pentru cate se luptA clanurile. Vor exista 2 tipuri 
de provincii - cele normale, care aduc credite, ?! capi- 
talele, care aduc Aur. Clanurile vor primi diferite be- 
neficii ji Perk-uri de pe urma acestor provincii - mo- 
dele speciale de tancuri ti munitie sau module 
speciale. Clan War-urile vor avea politicA, diplomatie 
cu toate tipurile de tratate ji alianje, spionaj etc. 
Partea de management a acestui sistem (provocArile 
la luptA, harta globalA etc.) va fi realizatA din browser, 
astfel incAt fiecare jucAtor va avea acces oriunde, 
chiar ji de pe un telefon mobil, in timp ce luptele 
efective vor avea nevoie de un client instalat. • 

U Ce alte lucruri mai plAnuifi sA adAugafi 
in viitor, inainte sau dupA lansare? 

S: Recent am introdus un mod .Squad'care per- 
mite unui numAr de 2-3 jucAtori sA lupte impreunA, 
iar in viitor vom introduce $i op;lunea de echipe intre 
prieteni, lucru care probabil va fi primit bine de cAtre 
fani. De asemenea, in curAnd vom introduce tancuri 
americane (momentan, avem doar sovietice ji ger¬ 
mane). DupA cum spuneam, jucAtorii se pot a;tepta 
la noi moduri de joc, noi tancuri $i noi hArji in viitor. 

L: Ce afi dori sA mai adauga(i? 

S: Beta este LIVE, a$a cA gata cu cititui }i fuga sA 
vA Inregistrati! 

L: VA multumim foarte mult pentru rAs- 
punsuri $i spercA vom pAstra legAtura. Avefi 
un joc fain ;i serios, pe care jucAtorii se pare 
cA-l indrAgesc, afa cA spor la lucrui 

S: VA multumim pentru atenjia acordatA! Cu si- 
guranjA, vom pAstra legAtura! 
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Ca^tiga 200 de premii cu editia aniversara! 

js 200 de editii! 200 de ocazii in care CHIP v-a imparta 5 it 

(| ultimele noutati! 200 de intalniri in care am stat de vorba 

despre cele mai bune produse 5 ! tehnolpgii! 

1^1 Suntem de 19 ani prezenti pe piata romaneasca $1 am fost 
; mereu in elita revistelor autohtone. In ultimii 10 ani am 
! 11 dominat piata revistelor IT si am decis sa ramanem in 
ill continuare sub forma tiparita, adevarata intruchipare a unei 
Si reviste. Am extins existenta CHIP si in spatiul virtual si am 
11 intalnit acolo mii de noi cititori. 

Am facut schimbari, ne-am adaptat si putem spune, fara 
= ^ falsa modestie, ca suntem cea mai vanduta si apreciata 
; i: revista de IT din Romania. 


AMD^ 

Phenom-H 


[AMDi 

lAthlon-E 


In tot acest timp v-am avut drept prieteni si confidenfi pe 
voi, cititorii CHIP. De aceea. in acest moment de sarbatoare 
CHIP impreuna cu partenerii sai va ofera 
200 de premii! 

va multumim ca ne-ati dat intreg sprijinul pentru a ajunge 
Si a ramane in varf! 

Pentru a putea participa la concursul CHIP 200. va rugam 
sa raspundeti corect la urmatoarea intrebare; 

fn ce an s-a lansat revista CHIP in Romania? 

Raspunsul il puteti trimite pe adresa redactiei sau accesand 
www.chip.ro/chip200 

castigatorii se aleg prin tragere la sorti 51 vor fi anuntafi :n 
editia din luna decembrie. 
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, fiindc4 Tommy Angelo, personajul cei 
a cucerit din prima, firS drept de apel. 


I recentS ;i i 


! Saboteur i 


Aceea^i Mafie cu alta palarit 


de idei mici, dar bestiale, care fac diferenfa intre generic 5 i 
genial. Bun4oar4, reflectorul cade pe Vito Scaletta, adus 
inc4 din fraged4 copll4rie peste ocean de pe plalurile nata- 
le ale Siciliei, intr-un oraj numit Empire Bay (aluzie la New 
York), care in practice este o corcitur4 intre orajul real ante- 
menflonat cuplul Detroit - Chicago. Aici, pu;tanul cre}te, 
in contextui in care tat4l s4u cinstit muncea pan4 nu mai 
$tia de el pe nl$te lefe de batjocura, iar mama $i sora sa 


O Tommy, Where Art Thou? 
























iiM(tea2i( 


negate. Acestea il aduc in faja i 
tare nu poate scSpa altfel dec. 
Asttel, tutorlalul contrasteazA i 


eu si faci rost de o adeverin^A i 
ute$te pe tanArul Scaletta de a: 
I cAmpului de luptA. Tensiunea i 
ea dintre inf1uen(ele asupra lul 


te oda- lucreze pentnj familiile i 
. Pe de Empire Bay: Clemente, F 


I fost repetat de peste 200 de ori, ceea 
un loc in Cartea Recordurilor Guiness. 
























simplu lipsejte o incheiere clarj, i 



















gest. Asia stricS mult imersiunea $i totodaU impiedicj 
Jucitorul treacS prin misluni mai repejor. Veil folosi 
adesea llmitatorul de vitezi, existent in predecesor, 
care asigurA faptui c3 nu se va lua potera dup3 voi mS- 
car din motivul Ssta. Pe de altS parte, asta lunge;te sen 
nificativ timpul de deplasare. In conjuncfie cu abunder 
5a scheme! .ia-mA de acasS, du-mA acolo, de acolo 
dincolo, a;teaptA-m3, hai la bunica, acum fugim de legi 


GIAIV rAmAne cu an! lumlnA in urmS sub acest aspect. 
Nuvi imaginaji insA cS ar fi vreun simuiator, ci doar cA 
wWe sA facA 0 treabA mai mult decAt decentA in imi- 
wea diferitelor tipuri de automobile, cArora le ImprimA 
iun«e ;l comportamente specifice erei. Pot fi conduse 
fie intrun mod simplificat, fie bifAnd opjiunea pentru o 
umulare ceva mai fidelA, care crejte semnificativ dificul- 
wea manevrArll dar totodatA permite anumite abordArl 


ImportantA cu cAt designul mislunilor te va pune sA con- 
duci extraordinar de mult }i des. Chiar excesiv, a$ putea 
spune, fiindcA la un moment dat m-am simtit ca intr-un 
joculet in care simulezi un jofer de taxi care mai face 
adjacent $i ceva treburi murdare. Exact ca misiunile se- 
cundare de taxi din GTA, dar pe care le fAceai numai 
dacA doreai, pentru bani ;i achievement-uri. Aici insA ele 










rtant de gameplay, i 
. BunJoard, armele i 


teald manuals, pe care o inveti mai bine ir 
De}l functional, sistemul este unul extrem 
care face din invingerea adversarilor mal c 
bS 0 probS de rSbdare decSt o provcKare i 























nu e distractiv de fJcut/v^zut/auzit, n-are ce cJuta in 
joc. Fiindcj, la urma urmei, daci vrei acflune fainj cu 
mafiosi, exists o tonS de filme bune pe care le poji ve- 
dea cursiv, fSrS a ft nevoie sS ridici un deget sau sS treci 
prin vreun calvar de sarcini plictisitoare }i secvenfe in- 
terminabile de condus. Pe alocuri, s-a strecurat ;i o com¬ 
ponents stealth. DestuI de brutS, dar distractivS, in sen- 
sul in care nu ai indicator! vizuali, ci trebuie sS-ti 


Sistemul de checkpoint-uri a fost revizuit, insS, 
de}i in general nu m-am putut pISnge, exists cSteva ex- 
trem de prost plasate. DacS ai ghinion, e}ti uneori nevo¬ 
ie sS repeji plimbSri lung! }i anoste cu marina, eventual 
mai multe per incSrcare bajca o serie de filmulete inter- 
mediare, ceea ce dS peste cap ritmul jocului. Cu poli^ia 
insS ai mereu optiunea de a oferi mits, pentru majorita- 
tea infractiunilor, fapt care ajutS la intreruperea cursivi- 
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oter combinat cu un joc cu ma^n 
I de posibilili;i de a efectua ma- 
I inovatii in materie de gameplay 


I fad distrac 


(fera prea multe chestii de fSci 
I misiunilor legate de poveste. 


0 atmosfera apasatoan 
tenslonata aerirista cu 


curate fata a continua simultan narafi 
! negativ $i din pricina ca la final nu rr 
I Freeride Extreme, prezent in primul, 
a fad absolut orice prin ora^el dupa c 
:ea ca atare. $1 poate ca nu ar fi prea g 


i compenseze prin DL( 
imy, care exploateaza i 


mai bine orayul decat po- 
I pacate, ca exclusivitateii 
























Mr. Mafia II, Don Liguerdopol 
send his regards 


I preconcep?ie legal j de joc ;l 
ne peste }ocul schimbdrii di- 
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nomente« 
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Lovecraft insignifianti fn aparen^j, aproape de neluat in 
ieamj pe lang^ monumentalele constructli ale Celor 
Vechi. Era vorba despre.Muzica lui Erich Zahn". 

Nu voi intra in amSnunte despre acea scriere - a 
pmesti despre un horror bun este ca $i cum a! turna api 
h pahar ca intuie$ti gustui vinulul. VS voi spune doar 
cSpentru mine,.Muzlca lui Erich Zahn'a fost una din 
foarte putinele creatii horror care m-au prins. lar, de-a 
kingul anilor, impresia mea cS genul horror este foarte, 
foarte sSrac in perle negre s-a adSncit... 



•W' Hi 


„E noaptea clasica de walpurgie" 


Ju, monstrule, n-ai priceput" 

De aceea, nici in jocuri nu m-am prea ISsat convins 
iJincerc horror-uri. Am trecut prin Darkseed-uri, dar nu 
otoarea m-a atras, ci povestea in sine, puzzle-urile }i ar- 
Miork-ul lui Giger. Am bSgat Sanitarium, dar acolo oroa- 
lea este doar una dintre trSirile putemice - oricum un caz 
speciai. Am fScut mijto de seria Blair Witch }i cred c4 nici 
panSazi Dumnezeu nu m-a pedepsit pentru asta. Am in- 
(tpgt sS joc vreo trei Siient Hill-uri, dar nu am reujit sS 
tree de prima treime a lor - mi s-au pSrut plicticoase. lar 
ilacJ ar ft sS consider Resident Evil ca fiind horror, ei bine, 
poate cS a; putea rSde sSnStos mai des. Din seria F.E.A.R., 
piimul titlu }i expansion-ul celui de-al doilea. Reborn, au 
lost pentru mine horroruri pe bune, foarte pe bune. La 


Totuji, reticent am fost in permanents relativ la 
genul horror - nu m-am inghesuit sS joc astfel de titiuri. 
Cu toate acestea (sau poate tocmai de aceea?), cioLAN a 
insistat pe ISngS mine sS scriu Amnesia - The Dark 
Descent. Evident, fiind cea mai recentS creafie a celor de 
la Frictional Games, a trebuit sS fac ceva inainte de a mS 


Seria Penumbra a realizat o sintezS a elementelor 
de gameplay specifice horror-ului ce se adunaserS pSnS 
atunci. Astfel, o mare importantS o avea starea psihicS a 
personajului pe care il controlezi. La auzul unor sunete 























REVIEW 


mersi,unpicmaitSrziu. 

Practic, pierderea min{ilor este periculoasS cu ade- 
vJral numai dacJ tocmai erai urmSrit de vreun monstru. 
Sau dacJ ai ceva treaba jocul te retine prea mult cu 
amelelile $i lejinul. Per total, s^nitatea mintala ji de- 
pendenta de luminS sunt mai mult o chestie de feeling 
jiatmosferS, ceea ce nu m-a incAntat deloc - vezi Call Of 
Cihulhu DCotE, radical $i ultimativ in aceasta privinfa. 
lar daca la asta adaugi ;l porcaria de naivitate grosolana 
a impiementarii amnarelor $1 ulelulul de lampa, doar cu 
adt rSitiai, cu senzafia. Asta e ji ideea, pana la urma, dar 
Iteixiie sa fii ujor decervelat ca sa nu ajungi sa te ener- 
Kze pe alocuri stravezimea, repet, grosolana a impie¬ 
mentarii mecanismului dependentei de lumina }i, core- 
lat, al pierderll mintilor, in contextui cautarli de oua prin 
iarba, scuze, de amnare ;i lubrifianti. 

Cele cateva pasaje in care imi trebuia cu adevarat 
kmina, ca fara ea mi-ar fi fost imposibil sa vad ce fac }i 
peunde merg, au fost singurele locuri in care chestia cu 
lampa mi s-a parut logica, necesara ;l de bun augur 
pentru experienta de joc. Poate cl mult, mult mai puti- 
neamnare }i sticlufe de ulei, dar indlspensabile in cate¬ 
va locuri din joc, eventual ca parte din cate un puzzle, ar 
li fkut bine calitatll acestei componente de gameplay. 

„Ma dau delirului, placerii du- 
reroase" 

Culmea este ca, pana la urma, treaba asta cu am- 
nareie $1 felinarele cu care v-am frecat atat de tare nici 
nuestechiar a$a de dureroasa cum v-am lasat impresia, 
po)! trece peste ea destui de U}or pentru ca Amnesia 
Kteatat de invaiuitor prin toate celelalte elemente ale 
rale incat pur ;i simplu nu te pofi opri sa joci $i sa simti. 
jiunuldin lucrurile care te imping mai departe este 
contrastul. 

Dupa mine, majoritatea horror-urilor comerciale, 
deserie B spre C, sufera de o problema care le face de 
iwonsumat pentru o minte cel putin treaza, daca nu sa- 
nitoasa: lipsa contrastelor. In general, totui se desfa$oara 
itlr-o masa de adrenalina, punctata de eviscerari, deca- 
pilSti 5 i zombificari, pe un fundal de zbierete, grohaiturl 
jirespirajii sacadate. Ma rog, exagerez, dar nici in Jocuri 
nu ducem lipsa de o astfel de liniaritate a horrorificului. 


t 



I horror cu adevarat bun aproa- 
pe ca i;i transcende conditia }i inceteaza de a 
mai fi doar horror. Ma gandesc aid la 
Sanitarium ;i Cryostasis, in care exista mo- 
mente de intens ?! dramatic contrast cu sor- 
diditatea partilor horror ale jocului, momente 
de extraordinara caidura, de regret inlacri- 
mat, dar }i de sacrificiu curajos, momente in 
care mana magica a creatorului jocului da la 
0 parte cortina grea a durerii ji intunericulul, 
aratandu-fi recompensa fara de prej a chlnu- 
rilor tale, ca$tigul tau: propria umanitate. 

Initial, am crezut ca Amnesia sufera de 
boala horrorului eftin }i nu prea bun, adica 



de lipsa contrastelor. Treptat am injeles ca m-am injelat, 
ca exista, de fapt, o textura a contrastelor in Amnesia, 
dar aceasta nu funcfioneaza clask, a;a cum m-am obij- 
nuit de la Sanitarium sau Cryostasis, adka opunand o 
lumina orbitoare, de dincolo de lumea noastra, unui in- 
tuneric visceral. Nu, in Amnesia intunericulul i se opune 
}i mai intunericul. Negrului, negrul ;i mai negru. lar re¬ 
compensa pentru toate incercarile tale nu este ceea ce 
ca^tigl, cl ceea ce te straduiesti din rasputeri sa nu pierzi: 
propria umanitate. 

Sincer, mi se pare un procedeu foarte dificil, reali- 
zarea acestor contraste nu intre lumina $i intuneric, ci in- 
tre intuneric ;i abis. A susjine un joc intreg pe aceasta 
opozi;ie, facandu-l astfel perfect viabil ^ straniu atractiv 
mi se pare una din dovezlle de geniu date de oamenii 
de la Frictional Games. 
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„Luminile in sala tulburi ard" 

Vizual, intunericul ji clarobscurul din Amnesia sunt 
formidabil redate. Grabca jocului este una de excepjie, 
iar lumina este un persona] in sine. Apoi texturile, culori- 
le, obiettele de arta sau cele obi^nuite, arhitectura. or- 
namentatiile, toate sunt de exceptie, conturand far4 nici 
un cusur scena perfects pentru desfSjurarea acfiunli din 
Joe, potenjSnd la maximum trSirile pe care acesta Ji le 
induce, in opinia mea, care tanjeam de mult pentru un 
continuator, mScar sub aspectui graficii, al monumen- 
talului Thief 3 Deadly Shadows, Amnesia merits consi- 
derat ca atare, reufind chiar sS-}i depS$eascS precurso- 
rul - repet, sub aspectui vizualului ?i al folosirii luminii. 

Dar grafica nu inseamnS numai mediul 30 al nive- 
lurilor din Joe, ci, in egalS mSsurS, desenele din ecranele 
de ineSreare ce apar intre acestea. Rar mi-a fost dat sS 
vad o asemenea atenjie pentru un detaliu de aceastS 
naturS, dar, surprizS, insojite de text, aceste desene sunt 
0 components esentialS a story-ului din Amnesia. Ji 
este nevoie de acest procedeu de sustinere a povejtii, 
pentru cS textui folosit nu este in mare cantitate in 
Amesia, dar trSirile, intSmpISrile, ideile ji abominajiunile 
sunt atat de multe ji consistente incSt creatorii au ape- 
lat la diverse tehnici de.imprSjtiere'a materialului epic 
pe suprafata intregului Joe - iar ecranele de ineSreare 
erau numai bune pentru asta, cu atSt mai mult cu cSt 
puteau fi sincronizate cu restui elementelor. 

Eroul principal este un tSnSr explorator $i om de 
jtiinJS in formate, care aduce dintr-o expedifie in dejert 
resturile unui artefact straniu, descoperit in imprejurSri 
neobifnuite. Dar artefactui pSrea urmSrit de un duh rSu, 

0 UmbrS distrugStoare ce ucidea totui in calea ei cStre 



al al artefactului. Omul nostru 

sesizeazS pericolul ce il ame- “i 

nin;S}i cere ajutor.across the ^ ; 

Europe'. RSspunsulii vine de la j 

0 misterioasS figurS nobiliarS, '■ 

un anume Alexander de i- 

Brennenburg. Iar de aid incep 
toate acele lucruri cumplite pe 
care personajul principal in- 
cearcS sS le uite, pentru a pu- 
tea sS le rSscumpere. 

Schimbarea unui om, ha- 
lucinanta sa alunecare cStre o 
fiinfS lipsitS de scrupul pentru cS e orbits de justifieSri, 
intovSrSjirea intru rSu, pierderea simjului binelui }i a bu- 
nului simt, aplecarea conjtiinjei in faja co^marului. Toate 
acestea sunt redate prin folosirea impecabilS a flashback- 
urilor, interludiilor, a lecturilor din notele descoperite pe 
parcursul Jocurilor, toate combinate 5 i cu materia de sto¬ 
ry condensatS in ecranele de ineSreare, magistral folosite 
pentru a transmite mai degrabS senzajii, decSt informa- 
fie seacS, descriptivS. 

in Amnesia, nu povestea in sine este excepfionalS - 
ea fiind tot un cumul de locuri comune ale genului hor¬ 
ror romantic - ci tehnicile prin care este expusS, gradual, 
in impletire cu celelalte elemente ale jocului, la modul 
cel mai firesc. Iar apoi mai conteazS, pentru cei care au o 
.oarecare'fascinalie pentru vremurile ce i-au precedat, ji 
micile amSnunte, cum ar fi utilizarea inscripjiilor latine 
sau a numelor latine combinate cu cele germane. Genul 




Ssta de finejuri ajutS la conturarea din aproape nimic a 
imaginii evasiintegrale a unui spajiu de civiliza;ie ji a 
unui timp dupS care, uneori, poate mai $i tSnJim, cSte 
unii nostalgici ai lui E.T.A. Hoffman and alike... 

„$i sa se-ntample multe, mai 
ales!" 

Nu in ultimul rSnd, admir re;inerea creatorilor jo- 
cului in a se lansa dejSnfat in orice directie, mai ales ep 
cS. Defi Amnesia este plin de dovezi ale imaginafiei, se 
folosefte minimul strict necesar pentru orice, nimic nu 
este irosit fSrS rost sau pentru a lua fata clientului. RarS 
aceastS calitate a stSpSnirii de sine in conceperea unui 
Joe, a discrefiei in imbinarea lui, a perfectei gradatii in 
crescendo subtil cStre final, cu mici momente interme- 


44 LEVEL iOpOiO 


v.level.r 






dare de vjrf ;i de respiro, ji doar un singur pasaj de se- 
miitate, oazS de linijte increzditoare, scurt trditoare un- 
deva la inceputui celei de-a doua jumStSti a jocului. 

Subbiciul producitorului ji/sau distribuitorului, 
deobicei jocurile sunt prea pu?in stipinitede mSna 
dezvoltatorilor lor, care indeasd cat mai multe chestli, 
tSi mai orbitoare, mai zgomotoase }i mai aiuritoare, ac- 
tiune, adrenalins, vulgaritate ji fun. F.ck that fun! E exact 
u volumul pieselor date la radio $i pe posturile comerci- 
dedemuzicS: totui la maxim, pSnS la zdrobirea creieri- 
lorjlaoricSror simtiri, nuanfe sau trSiri discrete $i inter- 
leediare! 03(1 iubirea la maximum!!! Aducefl distracfia in 
distorsiune la cat de tare o dati pe posturi!!! Rupeti ure- 
diilecu bucuria! Salts inima-n pIScere pe decibel! de 
dansbubuitor;! format pSnS la limita ruperii. Mi se rupe 
inima. Mi se rupe de tot. Ji de toate. 

Amnesia readuce in faja noastrS o arts de mult ui- 
OIS. Aceea a subtilitSiii, a bunului gust, a gradSrii, a pufl- 
auliii, a incetului $i a inteligeniei discrete, arta de a crea 
climaxuri delicate, concentrSri de stare de spirit, Analuri. 
inaluri care nu sunt neapSrat apoteotice, nu vin ca o re- 
rompensS monumentalS ji eroicS, ci sunt destinate con- 





sumului, din nou discret, de sine, }i reflectiei interioare. 

lar faptui cS jocul nu are combat deloc, monstrii 
sunt pujini ;i deloc variati, iar du$manul cel mai inverju- 
nat iti ejti chiar tu, cu spaimele ;i halucinaiille tale, cu 
reactiile pe care Amnesia reu^;te sS Ji le de;tepte din 
locuri pe care nici nu jtiai cS le mai ai in mintea ta, toate 
acestea intregesc impecabil unul din cele mai bune jo- 
curi din istorie. Nu am spus unul din cele mai bune jo- 
curi horror din istorie, ci unul din cele mai bune jocuri, 
pur $1 simplu. 

Ooresc foarte mult ca Frictional Games sS nu mai 
facS niciodatS un joc. SS disparS, sS se dizolve in altceva, 
dar sS rSmSnS la atSt, la Amnesia. Astfel de creafii trebu- 
ie sS fie rare, ca un Gordon Pym, ca un Erich Zahn. OupS 
ele trebuie sS rSmSnS un gol, pe care tu sS ii simii. 

Eu mi-am umplut acel gol cu Faust-ul lui Goethe. 

.Stirb und werde!" 

■ Marius Ghinu 

N. red. Citatele din Faust folosite in acest articol sunt 
preluate din traducerea regretatuiui Mihaii Nemef, apdru- 
td in 2005 la editura Paraiela 45. 




A; ti ptmil paiw aid PmumlHHt, dar, in fond, mai bino vi ofer o altttna- 
tM roali d«dt un geamin simiiatk caroafistbolnavtiucSndcramk. 
Cad of CtbuDio OCotE are de toate din cele |ie care le are $1 Amnesia, nu- 
mai ci afezate akcumra, cu preutaiea disiribulti ki alt fel, un pk mai 
curajos. dar poate ci Imperfect. Orkum, un tMlo de gen care if! Imparte 
podiumul cu Amnesia, firi ptoMeme. 

‘LBVELAPRILieiOOe 

BUNE: RELE: 

inegnile.ce? > festilasiamnarul 

A Slda.tesperle 


CONCLUZIE: 

A doua profesiune a mea fiind sunetui, nu am putut 
sinuremarclmpecabilacaraaedzarepecare doUN 
aficul-oacestuiiocjlfflnesiaareu ' 
in dement foarte bunr. Mxlt. 
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Cu penelul pe panza 
de paianjen 


SPIDER-MAN 



P entru 99% dintre locuitorli acestei planete, via^a 
este extraordinar de searb jdi. Fiecare zi sea- 
mfini foarte mult cu cea de dinainte $i pofi fi si- 
gur c3 va fi la fel cu cea care va urma. Traim vremuri ce 
nu ne permit sa facem chestii noi, deoarece suntem blo- 
caji in activitSil ce trebuie si ne puna pe masa painea 


scoii capul din mizerie prin imaginable. Pentru ei au fost 
inventate benzile desenate, pentru ei au aparut super- 
eroii ce traiesc o noua aventura in fiecare zi. Doar ei mai 
inchid ochii ;i se transfera intr-o lume plina de culoare, 
trairi intense ?! aventuri minunate. 

Ce prostii vorbesc.. . cum sa fie doar copiii cei care 
viseaza? Cu mic, cu mare, toti inchidem 
ochii atunci cand avem un pic de timp li¬ 
ber ;i ne imaginam lucruri nemaivazute, 
lumi indepartate ji pline de forbe bune p 


rele cu care ne razboim pentru a triumfa. Daca imagina- 
bia nu ne ajuta, apelam la lucrarile mae$trilor in bran^ji 
traim ceea ce albii au creat pentru noi. A}a ca fiecare ditv 
tre noi se identifica cu un persona] preferat. Copiii cu un 
supererou, parinbii cu un persona] ceicbru dintr-un film 
despre viaba, iar bunicii cu un persona] de carte. 
Superman, Dorian Gray, Scarlett O'Hara sau whoever 
rocks your boat, dupa cum spune americanul, apar in 
mintea oricui in momentele in care viseaza la o alta 
lume, o alta personalitate, o alta viaba. Unii viseaza la 


noastra cea de toate zilele. Nu pobi sa te desprinzi prea 
mult timp de jcoaia sau munca, deoarece am fost inva- 
babi ca, daca nu te bii de treaba, o sa ajungi un terchea 
berchea fara viitor. A}a ca, in afara de foarte rarele aven¬ 
turi planificate cu luni inainte, nimic nu ne scoate din 
monotonia in care am fost aruncabi cu picioarele inainte 
de cand am facut ochi. Doar cand ejti copil mai pobi sa 
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de-a treia este una al cSrui personaj principal este un 
Spiderman mai tanSr, care se folose$te de puterile cos- 
tumului simbiot. $ 11(1 voi, acela negru $i mi$to. lar cea 
de-a patra dimensiune este de departe cea cate m-a im- 
presionat. 0 lume sumbra $i neagra, un Gotham al anilor 
'30;iuneroupemasura. 

In mare, tablifa respectiva poate distruge via^a nu 
numai din dimensiunea.noasua', dar $i din orice alta 


pace, altii la fapte de vitejie, alfil la lene, dar toti viseaza 
lapiopriul eu intr-o alta carcasa. Nu neaparat mai fru- 
moasa, ci mai puternica. Nu neaparat fizic, cat psihic. 

lata cum iau na;tere supereroii. De la cei din trecu- 
lul foarte indepartat, ca Rahan, la cei din trecutui mai 
apropiat, ca Lancelot sau Sherlock Holmes, la cei din 
prezent, ca Superman sau Spiderman, sau din viitor, ca 
Jcan-Luc Picard (hahal). 

Cu tableta in alte dimensiuni 

Activision a lasat la o parte free roaming-ul cu care 
ne obi}nuisem in trecut in jocurile cu Spiderman 51 a ve- 
nitcu un nou joc ?! o nouA poveste. Bazandu-se in speci¬ 
al pe benzile desenate (pentru cA nu a mai aparut niclun 
film cu }i despre Omul PAianjen anul acesta), Activision 
ne pune in brafe cel mai bun joc de pAnA acum din seria 
Spiderman. De$i au lAsat baltA free roaming-ul ce era 
atAt de interesant $i de atrAgAtor in jocurile de dinainte. 


acjiunea jocului este atAt de 
antrenantA, incAt nu ai timp sA 
iji dai seama cA tot ceea ce faci 
o faci pe un traseu bine prede- 
finit marcat cu mult inainte 
ca tu sA iji arunci pAnzele de colo-colo. 

TotuI pleacA de la Mysterio ;i poftele sale nemAsu- 
rate de putere. Surptins de Spiderman in momentui in 
care incerca sA subtilizeze 0 tAblijA veche dintr-un mu- 
zeu nou, Mysterio vrea sA se foloseascA de puterea iluzii- 
lor pentru a scApa cu faja curatA. in nebunia ce urmeazA, 
tAblija cu nume deranjant de cli$ee, TAblija Ordinii $i a 
Haosului, se sparge in cAteva bucAji. Oar cum ne aflAm 
intr-un univers care nu este caracterizat prin normalita- 
te, in loc ca bucAjile rezultate prin spargere sA cadA pe 
jos, se imprA?tie in palru dimensiuni diferite. Prima 
dintre ele este chiar cea in care conflictui inijial a 
avut loc }i il are ca protagonist pe bu- 
nul nostru prieten Omul PAianjen, a$a ^ 

cumilcunoa;temdelaTV.Ceade-a / • i 

doua este una a viitorului, mai precis 
2099, in care Omul PAianjen este mai 
tehnologizat, dar parcA mai gay. Cea 
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jniincareevenimentele • 

)r avea loc. Un telepat i ^ 
Jternic (nu existJ ^ Jk \ ^ 

minin pentm ^ \ \ ^ 


V- Fieeare dimensiune ;i fiecare Om PJianjen are 

V personalitatea ji farmecul siu. Lumea noastrS, dacS 
/' iipotspunea^a, areoinfati$arefoarteaproplat3de 
o banda desenata animata totui este prezentat 
cu un efect de film grain pronunfat. La prima ve- 
dere pare deranjant, dar dupa o jumatate de ora 
de joc, cand se face trecerea in alta dimensiune, 
vei realize ca jocul este de fapt o suma a patru 
/ Jocuri diferite, fiecare realizat altfel, pentru a-fi 
oferi o alta experienta de joc. Acest Om 
Paianjen al prezentului este incredibil de 
increzut $1 la fiecare cateva secunde 
scoate cate o replica ce te lasa cu gura 
cascata. I}i bate joc de adversari, 

, k , vorbejtesingurdacanu 

, ** este nimeni in preajma }i. 
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Goana dupa p 

Ca p^na acum, p< 






lopoio LEVEL 49 























Putin mai aproape de cer 


ci a fiecSrei pSr^i implicate in pane. Drep 
)fera jansa de a pilota 32 de modele difer 
le, inclusiv F22 Raptor, Eurofighter ;i divei 
nisiuni de recunoa$tere, de escorts, de lu| 
nbardament la sol, chlar $1 alimentare in < 
e sS existe o diferenfS notabilS de control 


xius de Ubisoft RomSnia, pi 
iigh Altitude Warfare Exper 
fost deloc un joc prost, insS 


e. Ce-i drept, ar fi recomandat, insS controller-ul con- 
el i$i face suficient de bine treaba, atSt pe Xbox 360, 
t ?i pe PlayStation 3. 


I Squad) i 


convingS cumpSrStor 
mulare nu ;i-au primll 
modelului arcade l-au 


ia;teptausS< 


Numele meu este Razbell 


care pur ;i simplu cautS o experientS ci 
obligativitatea adaptSrii la schema de i 
tip de aparat in pane, este manS cerea 


irecte la universul Tom 
it in H.A.W.X., evenimen- 
I povestea din primul joc 


Clancy, este mai complex 
tele din H.A.W.X. 2 contin 


jrejellle trecutului, ellminSnd neajuns 
u din serie, imbunStS;ind ;i imbogStir 
noi elemente de gameplay. Totu^i, pe 


gheze dispari^ii 
Rusia,iarjucStc 






















































Weapon of Crass Destruction 

Un Worms nu e Worms Bra colectia impresionantj 
de instrumente de distrugere in masa ie;ite parca din ca- 


Boggy 2D 


Apocalipsa 


internet (printre care {i ale producatorilor) 
sustin ca Worms Reloaded ar fi o versiune ' 
u$or imbunatatita (dar in mare parte identi¬ 
cal a lui Worms 2: Armageddon. $i, imi pare 
rau s-o spun, se vede de la o po$ta ca mo;- 
tenirea consolistica apasa destui de greu i 
asupra lui Reloaded. Incepem cu interfafa, 
caci ea sare in ochi ji patrunde nemilos 
pana in inima simfului estetic, ranindu-l de I 
moarte. Fonturi mari, fonturi saitare;e, fon- ' 
turi colorate, meniuri grosolane... ick. Probabil 




■ W ■ Patrusprezece. in data de 1 iulie 200< 
Team17 le dadea cu tifla posesorilor de PC lansar 
Worms 2: Armageddon, in 20 a;a cum le ;ade bir 
milor (de;i eu i-am lubit $i in gloriosul 30, dar po< 


bagat in seama, deoarece am refuzat cu incapafanare sa oplii 


I gamepad, dar i 


I Grenade, Super Sheep < 
il este completat de o sei 


, pe cat de amuzante, pe atat de util 
'ericire, ca^iva dintre prietenii no;tr 


sa asmuta viermele contra viermeli 
cand aceia;i Team 17 s-au indurat 5 
capatanati ;i retro, ji au lansat Wor 


luni de Armageddon la activ }i tot 
I chicot de rAs cand Gelu, arcajul 
■ paiarioara de Robin Hood ji (inte;- 
nde mai pui ca sagefile erau deose 






















prexinstita cordellnS la vremea mea, n-am f 
lifzan al Worms-ului. Admiram pe YouTube i 
ippenloradevdrati, dar cam at^t. Vi avertize 


ideWor 


Riders of the Worm 


igle destui de interesanU (o serie de 
n cind in cand de un puzzle care vi i 
necheril utile), clasicele deathmatch- 


imulfumireci! 


I putut abtlne) ;l ( 


.Body Count (oluptSi 


I infinit). Indestc 


Multiplayer- 


ivechime.Putetij 


I duceti lipsj de oponenti, i 


Joamne Worms, dar tinereii n-au nicio scuzS. Nu pot 
ipime c5 mi-am dorit mai mult decSt nume pentru er 
pijivierml, voci, imnuri, pietre de mormSnt ;l arme < 
dale, dar a$ mint! daci a; spune d nu m3 inc3nt3 opi 
njede personalizare a echipei din Reloaded sau c3 le 
!0(isiderdoar praf in ochii tineretului superficial care 
iita s3 fie remarcat prin orice mljloace, mai putin prir 
411 (deji sunt vinovat ji eu de acest pdcat). 
t*em de ales intre vocI (cele clasice ;i c3teva colecfii i 
piUdi, mustSp, culori etc. etc; intr-un cuv3nt, avem I; 
dnpozltie 0 colec;ie indestuldtoare de opfiunl, care sr 


versul nevertebratelor 
lintule serverele de 


; supraoamenii 




, Worms Reloaded e alegerea perfects. 


Dinnefericire, bel^ugu 
tgulllejocului.Potfin 
’MisSrkJcloasadecai 
wdifica.deexemplu. 


I reparate ( 


Campaign Mission Select 
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iryr.Ivvel.i 


I deschid < 


Ce slabut erai odata 


de violent J < 
natografice s 


ipotoliUcu simulacreli- 
uale, pentru a nu rJbufn 
|i sj ucizi o mie de sjrin 
:ate single playerului. 




i frumoase. Pli 


Spre sfar^itul viefii 


I p3$uni ven 
irfitoare. Sj I 


bejte (nu prOn 
ma, si invade: 


;ginga}ei 
















$i vardi$tii? 


^ de multiplayer i 


r $i ajteptam compic 
iterna!ionale impllci 


I asociatii guverna- 
:r-un conflict gigan 


holywood-iene care s<i ne ofere o poveste interesanta, 
ce prime;te elemente adl;ionale la fiecare cinci minute 


ladusjoculinatential 


tcarcator intr-un chine 
ir doua gloanfe pentru 


tdestedecalitate. Imagii 
pemilsproducatorilor sa i 
gralka in general jidede 


caa mitdoar 

tpul jocul esti 


rcumstanfe atenuar 
I dispozitie de prodi 


icriam preview-ul jocului, a 
I Lynch refugiat in Shangha 


te pentru modul cooper 
catori, mai gande$te-te i 
de dubios incat iti vine i 


CONCLUZIE 


GRAFICA 








































esiREVJEW 


Dorinta de a juca 

rat deosebit. Ideea din spatele lui e Probabil ci v-am mai povestit undeva c5 io am o — 

51 se pare ca intr-adevlr a scos nijte paslune deosebiti pentru meseria de a conduce ambar 
din nijacSreia i seadreseaaS,altfel nu ^ ca;lunl.Tataafeit;imairau,'insensulca;i-aconstmit " 
ar ft ajuns la a treia editie. PSna la urma, este singurul jge singur dou8 bard cu motor, de$i locuiam In creierii ~ 
care acopera cu dedica{ie acest subiect al simulariUrt!^ muntilor. M-am ipscris chiar la liceui de marina, unde nu 

barcaliunilor. Pe de alta parte, niciunul dintre jocurile am ajuns pentru ca nu vad bine culorile. Nu a} putea 

din serie nu a fost propriu-zis un simulator, ci mai mult zlce ca-mi pare rau. Dar am ramas cu pasiunea pentru 

















O MISIUNE TIPICA \N SHIP SIMULATOR EXTREMES 


(Imi cer scuze pentru llmba englezS folositi, dar 
I jocul nu a fost tradus in romSnS) 

1 . Drive to the designated area by pressing 
once the acceieration button or just try pus¬ 
hing forward the only stick you can see on the screen. 
It is a damn simulator and we reached perfection by 
using only one button to simulate everything! (like 
Activision says -“If we could map only one button on 
the controller to do everything, it would be PERFECT!") 
After 30 minutes... 

2 . Oh my God! A huge oil track (you can see 
nothing except for a big oil tanker in front of 
you). We need to find out who is spilling oil! Use the 
oils track (which you cannot see) to find the ship. Look 
at the horizon with your binoculars to see if you can 
spot in this thousands and thousand of square miles 
of water, the ship responsible I 
- But it is right in front of us, a big oil tanker. 

■ Shut up Greenpeace recruit! Use your damn binocu¬ 
lars! What do you see! 

: only grey... 

-You're an Idiot. (Damn 2D guys. They forgot again to 
put some texture on the oil tanker). You can see an oil 
. Good! Now, follow the oil track (which you can 
w coming out from the bottom of the ship like 


an explosive untextured diarheea) and be sure 
not to lose it. The sea is big and there are many 
ships here (which of course, we cannot see due 
to the external factors like the large amount of 
textures loss... Each of our ships has 2 milions of 
triangles well hidden from the human eye) 

- Now, deploy your Greenpeace RIB and take a 

3 . -God damn it recruiL take a picture 
before they will spot us! 

- But they are in front of u... 

- Shut up recruit or they will hear us! 

■ Now drive back to the designated area! 

After 30 min... 

You idiot, you scratched the ship in the dock. You 
will never be a Greenpeace warrior, never! No go back 
and load your last save. What?! You did not save?! Start 
the mission again you imbecile! 

In an interview: 

The producer: 

- We are very proud to say that we have worked a 
lot for these missions and you will se how much fun 
they are and, and how long they are and... I am so ent- 
husiastiuc... You made me cry. My baby game... (insert 



here a lake of tears). Anyway, we feel very attached to 
our game vision so we made sure that it will be trans- 
mmited to the player by not including a time accelera¬ 
tion button. (Xir game is so beautiful... Oh my god, 
NOW I am crying... (Insert here a small river of tears 
coming from the previous lake of tears, which will go 
into a sea of tears through a beatiful and muddy delta 
of mucosities) 

After 30 minutes... 

... (swimming in tears) I was saying that everyo¬ 
ne needs to take their time and watch for an hour or 
two the shores, the water and the only simulation 
thingie, whatever, from the screen, from every positi¬ 
on, angle... and there are milions and milions of an¬ 
gles and positions... 

(Ok, so guys, let’s row from here...) j 





























Revenirea 


Dt de datorie. am revenit totuji {i am mi 
uni. Majoritatea problemelor s-a menhir 


■ croazleri nu e liKru u$or nu < 
lapoi-inainte ji enjpe grade la t 
oces complex care implied mam 


9«uluip«pu|i., 



































Windows Life without Walls™. Dell recomanda Windows 7 



jpe laptop direct 
I pe tele vizor! 


Iloul notebook Dell Inspiron 15R (N5010) echipat 
jnlitehnologia Intel® Wireless Display ?i platforma de 
xesoare Intel® Core™ i5, Impreun^ cu dispozitivul 
c NETGEAR® Push2TV permit vizualizarea de 
onlinut multimedia- filme $i videoclipuri in format 
tD, poze stocate pe hard disk sau chiar continutul 
|agiailor web - de pe notebook direct pe televizorul 
rnneavoastra HD, wireless. 


INETGEAR 


D0LL 


NETGEAR® Push2TV 


I Dell™ Inspiron™ 15R (N5010) 

935USD* 


PGBN ESyS 

s Grow Togathfl 


• Intel® Core™ i5-430M Processor [2.26GHz] 

• 15.6" High Definition [1366X768] WLED 
•4096 MB DDR3 Dual Channel, 1333MHz 
•320 GB SATA [5,400 Rpm] 

•Genuine Windows 7 Home Premium [64-bitj 

• Intel* HD Graphics Media Accelerator 

• Intel® Centrino® Advanced-N 6200 
Wireless card 

• 3 ani Carry In Service 


Faster. 

Smarter. 

Processor Rating 




























ilui, dar ;i a hype-ului 
inda mult, ;i remake- 


:noujocurilor( 


[ repede stlgmalizatJ ca fiii 


■ minijocuri I 


I platformei I 
















an, ajuta;i de un jetpack, respectiv de un 
ntigravita?ional ji pot trage in acelaji timp 
mpul (tSu) vizual. Munifla ;i combustibilii 


The House of the 
idrazneala lui (o ploaii 
1 peliculele lui 


I pulverizezi, ch 
unea seam^ni i 


tipicS animatiilor Japone- 
i On englezi) voit prostesc 


Oamenii cu mintea plecata pe 
campii 




i personajele i 


Arfi trebuit sa $tiu mai bine 


n and Punishment: Successor of the Skies u 
lishment 2 a apSrut de niciunde }i probabri 
icercat niciodatS daca colegii de breasla nu I 

























rile japoneze, cu situatii ;i | 
a pierde in niciun moment 


^fitotulfi 




I pasiunei 


:prea mult din plkerr^ 




ciUri ;i o rugS pentr 
mici companll sJ cc 


ACHI 


Resident Evil. 0dat4 cu nivelul doi insa... .oamenii care 
au facut jocul asta nu prea sunt sanato^i*. 0 imaginatie 
bolnava umple ecranul cu zeci, sute, milioane de ina¬ 
mici, monftri, nave, rachete, roboti, mecanisme $i pro- 
iectile uimitoare. Daca a^i vazut Spirited Away ;i Ghost 
in the Shell, intelegeti bucuria }i uluirea cu care am des- 
coperit universul etalat, rahnat de atatea $i atatea po- 
vejti SF ;i fantasy Japoneze. Motivele sunt furate de pes 
te tot: fuga prin mijiocul oceanelor in genul Star Wars $i 
lupte cu murene uriaje avem, coridoare claustrofobice 
gen Aliens {i construcjii Matrixiene avem, Castle In the 
Sky, da, cojmaruri ca in... ca in ce. Paprika, avem, toate 
refacute ji mulate pe universul S&P cu maiestrie. In anu 
mite momente, jocul se transforma din rail shooter in 
side shooter, foarte asemanator cu R-Type, apoi intr-un 


run and gun ca Metal Slug sau intr-un fighte 
ca... Soulcalibur imi vine, dar nu se potrive}ti 
Aja se face ca, deji jocul are structure i 
shooter, e greu sa-l recomand ca atare, majo 
lurilor chiar $1 pe.Normal" cer un studiu seric 
putea fi dovedite. Trebuie sa descoperi cum: 


Isateferejti 
I sa contraataci 


arse catre atacatori) ;i, 
:i arma pentru un atac 
Jljia $i creeaza un.side 
$ine, cu animajii increr 


,l>««IS|U(rHild«p«IWr 
compiMtazi fi di pull 


inteles, cAnd sa suprainc 
ta. Treasure i}i respecta t 
ler'deghizat in pac-pac | 
personajele alearga, zbo 
mon;trii se unduiesc, se 


UoryfialuiM 

wnulDud. 


aaglnabili a^ i 


SCORE 


JONCLUZI 


GRAFICA 
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"You see in this world there's two kinds of people, my cule) in care sapi de zor, sapi cu $por. lar 

friend. Those with loaded guns, and those who dig. You dig.' cSnd te saturi de sjpat $i vrei }i tu tnScar un ' . 

ziggurat mkut in fata case), sS se ;tle 

N Imic mai adevSrat, semn c3 infelepciunea acolo silijluiette un om al muncii binecu- 

Vestulul Sjibatic se apllci Estului Domesticit vintat de zeii pfoducfici, incepi si constru- 

cu K-ul. Fiti atenti, cici nu mai repet. In lumea iejti tot ce-ti trece prin cap. 

asta existi doui feluri de jocuri, prieteni. Cele cu arme in- Cum de jutireali sunt situi pini peste cap, 

circate, care au inundat piata, }i cele in care sapi. La figu- mi-am spus c4 a sosit timpul si tree pentru 
rat, desigur. Sapi dupiindicii, sapi vreunNPC, sapi dupi o vreme de partea ciasei muncitoare, si-mi 
obiecte printre pixeli, mai fugire^ti cu sapa un $obolan $i cijtig existenfa prin munci cinstiti ;i su- 
a^i mai departe. Ocazional mai apare cite-un jocuiete in doarea fruntii. Sau a arititoruiui. lac'aja, dupi citeva ore 
care sapi pe bune, de mai ai pufm }i simti pimintui sub de trudi, am ajuns miner de fnrnte, arhitect de marci, in- 

unghii ;i mirosul de pucioasi. In Minecraft, sapi pe bune. ventator extraordinar, sticlar, fierar, fermier, ecologist, bu- 
Deunizi, dupi curifenia de toamni, m-am trezit cu un citar, David Livingstone, decorator de interioare, fashion- 
Windoze nou ji doui jocuri pe hard disk. Unul modern, cu ist, armurier, Paganel, barcagiul de pe Volga, pidurarul 

doui feluri de oameni, toji cu pu$tile 'ncircate $i cu fefele din Scufija Ro;ie, Scufija Ro;ie, area;, cioban, faraon, re- 
bloomate, ;l mai sus mentionatui Minecraft, o mindrefe volutionar ji viitor ;omer daci nu ies naibii din Joe si mi 

de jucirie indie, cu un accentuat aer retro (da' retro, friti- apuc de articol. Pe scurt, m-am metamorfozat subit ;i ire- 


mediabil intr-un Robinson Crusoe modem ;i i 
dezvoltat, ca economia predecembristi cond 
Me;terul Manole, e;uat firi putinti de salvan 
Legoiand virtual. 


,Evolii^ se bazeaza pe materiale" 

Incercind si fac ordine in situatia-mi ;colari cam 


























:um nu te apuce pofta de munca. Oricit de putoare ai 
i, cand vezi atata beljug de cuburi, vrei sa le pui unele 
teste altele, sa faci cuburi itwi mari, Sa construiejti, sa cla 
lejti, sa sapi pana la epuizare, sa ajungi in China, sa inalfi 
umul Babel, sa faci din rahat Piramida lul Keeps!! Dati-mi 
I lopata 51VA SCOBESC PAMANTUU!!! Daji-mi opt blocuri 
le piatra }i o bucatka de carbune, }i-mi deschid combl- 


Un profesor doctor inginer glume(, ujor plictisit }i cu 
ikagoste nejarmurita fafa de filosofie, s-a gandit ca ai 
bine sa afijeze o pancarta cu EVOLUJIA SE BAZEAZA I 


constmiejti unehe. Vei retrai zorii ingineriei. Ejti T-Rex, 
you build wherever the f"k you wanna build! (mersic, 
piele) Material exista, voinia exista, planuri sunt pe inter¬ 
net, va exista }i evolufie. Vei evolua de la un individ speri- 
at, care se ascunde in pejteri (noaptea ies El la cina $i este 
crucial ca, inainte de toate, sa-^i incrope$ti un adapost cat 
de mic), la un Robinsone Crusoe cu apucaturile 
Me§teru!ui Manole. Cand vei ramane fara materiale }i 


MITZA, SUFLET SENSIBIL $1NE 
INTINAT DE INDUSTRIA LEM- 
NULUI, ARE ALTA PARERE. 
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De toate! Bagati 
de toate!" 
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^ Uneie jocuri din astea«gratuite, dar de fapt r 

sunt mai moca decat altele. Uneie oferJ avantaje i 
dente dacS dai iama in magazinul de produse, alti 
dear boostere. Uneie te fac om, altele vand placet 
k Ideea e ci nu prea conteazi pans la urmj dacS ori 

^ nu 0 sS cumperi nimic de la ei, cum at fi cazul meu. 
', fi ca de la fiecare dintre cele 3-4 jocuri din astea pi 
le probez pe lunj sd cumpSr cite o aluni, un mou 

















Extras din povestea jocului 

M uto din Atlantis (un japonez de^tept din 
Atlantis) a descoperit care este modui prin 
care poate fi restabilitS ordinea In lume. DacS Lord 
Odin (ca sa vezi... pSi pares Regeie Scorpion era 
probiema... $ipeei i-am omorSt) va fi reinviat, 
atunci 0 nouS ordine va fi instaurata, iar lumea 
aceasta haoticS va dispSrea (adicS o sa avem 
quest-uri de omorSt unicorni In loc de nemorti). 
Capitolul 2 ai Apocalipsei (totui e inclus in capito- 
itti ala) coniine cheia moduiui prin care Odin poate 
M readus in lume. Odata ce vor fi gSsite cele 3 
Artefacte Divine (Huh? Numai 3? Precis unul e ini- 
ma lui Hathor 5i ai doiiea cotui iui Procust), Lord 
Odin. impSratui zeiior (autoproclamat post-mor¬ 
tem), se va scobori pe pamAnt $i va stabili o nouS 


r de dezvoitat sunt vehicuie 
I sunt cunoscup in limbajui 


I coreeana. ideea e ca jocui chiar r 
iceam de magazinul de produse r 


pebune, daii i 


anumeTerritoriai War System. Mai < 
ghiide pentru resurse, reiicve }i aite 
am ajuns pSna acolo $i sunt in stare 
daca voi ajunge sa fac asta... Deci i 


Doud randuri de final 

A^adar, cu un sistem Diabio-iike, a 
naj^tatea MMO-uriior de acest gen, c 
apqpta sa zic ca e un Joe eSruia era poai 
nu^fac review, ca oricum e o pierdere c 
e a$a. Pentru ca orice potpuriu de lucrui 
ordonat. E importat cum a^zi iucrurile 





























Program: exoLon 


9 unui amtc ceva mai umblat decat mine pe caratf-ile intortocheate ale i 
* distribu^iei de jocuri din anS '90 [trei buticuri suspecte 51 un individ dubios din Plata Traian], • 
am pus mana pe Casetele care m-au costat un sfert de alocatie, Olimpiada de Matematica 
I ^i bunauointa mamei Fata de Firauul HC-SI, perceput de ea pe atunci ca un instrument de ih- | 
uatare pe 8 bib, cu 48 de kilobytes de memorie ROM. Nu prea pricepea ea, saraca, rolul ca- 
I setoFonului rusesc procesul de riva}:are, dar chiar cand am reu^it sa o conuing ca scula I 
souietica cu cap reglabil este absolut esentialS deauoltarea intelectualS a micului Ciolan 
I din Familia Costache, au ap^ut Casetele. Doua la num^, dreptunghiulare ca Forma, mici la ■ 

■ stat, lungi la banda ^ degraba ricalcatoare de copyright nevinovat, casetele erau pline ' 

_ ochi cu ninjal^ [Saboteur, Last Ninja), karati^ti de stradS Ctoata seria Renegade), barbari 

I [Rastan Saga, doar asta ?! ale lui SO de niueluri ocupau o caseta intreaga). Cirea^a de pe in- | 
tegrat ^ noul meu drog timp de un an a Fost un cosmonaut ihdracit cu un laser potent ^i 

■ rachete sol-sol. Personajul pixelat presta servicii Ihtr-un un side scroller Crun-and-gun sau I 

I cum ureb uoi) clasic, genul de joc care frnbStr^e^te Foarte Frumos 5 ! este perFect jucabU ?i | 

I acum [mai ales pe un Nintendo DS cu emulatorul ZXDS, o bijuterie de soFtulet gratuit). 1 

■ Grafica era superba pentru acele uremuri, iar daca Familia te-a binecuvantat cu un sistem I 
cu task, te treseai incarcandu-l doar sa pob asculta muaica. Exolon era numele jocului, si- 

I de-scrolling-ul ?i uanatoarea de paducN spatial! sFerici u erau ocupatiile, iar scorul era dro- | 
gul. Mai puternice decat tuica in care bigam degetul cand nu se uita Jup^ul la mine, mai 
I parFumate decat romul pe care mi-l tuma bunica in ceai, scorul, curioHitatea de copil - sa | 
I uad cine mama naibii mS mai cas^ae^te in urmStorul ecran - precum ^i dorinta de a arata 1 
_ celorlalti amici jucatori de Exolon ca eu am patru, «-i timp ce ei au doar doua [grenade, bail), . 
I m-au tinut aproape de el chiar ^i ri momentele in care simteam ca ureau sa-l mu... | 

I D BRERK - CONT repeats, Ol I 


II I III I II 















Ife n RETRO 





















International Game Mag^ine 



I <1 

Comanche,# 


Cele mai noi update-T3i 
C 




.4 ^ 


"I 

■r. 


S / / 


' f ‘Jocliri ^pro^me sharewan 

i 


i_A 


Buccaneer • Comanche 3 • Constructor • Dark Colony • Dungeon Keeper < 
ri6 lighting Falcon • FI 3Dfx • Ignition • Mass Destruction • Panzer Gem 
2 • Shadows of the Empire • Steel Panther 3 • Take No Prisoners • Fhe Las 

I • W-ifwInrl 7 • VVnrIrl Wirip f^nrror 




A §a cum o spune §i Marius Tn editorialul 
„aniversar'\ s-au facut 13 ani de LEVEL 
din septembrie 1997Tncoace, 13 ani mai 
mult sau mai pujin giorio§i §i frumo§i pentru cea 
P^ci[buna revistd de jocuri din Romania, care se 
Tncdpdtdneazd sd existe numai datoritd voud. 
In stdnga, in toatd splendoarea, putefi admira 
coperta primului numdr, dovada cd doud 
cartoane §i un CD Tnsemnau enorm de mult 
prin '97. Dar pentru nostalgic! §i curio§i, avem o 
surprizd §i mai mare - trei recenzii de odinioard, 
semnate de trei redactor! care au crescut-o 
de micd, pe numele lor Marius Ghinea, Mihai 
Stegaru (Mike) §i Sebastian Bularca (Locke). 
Trebuie door sd dafi pagina... 
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Marius Ghinea - septembrie 1999 


S i nil nia introb cle |M)- 
inaiui. adii-a apruxiina- 
liv ri'loricfste. ci [X'lUru 
J l a ini sf pare foarle 
linipede ca iin secpiel al Un- 
i ral-iilui, fie si sub fonna iinui 
mission park, esie tin ciKrktail 
de naiTotiee tare sreu de 
poirivit din iiwediente ix-ntni 
a te piiiea diiee la inaltimea 
"si-nzaliei de L'lireal". I)ar ee 
earevasazica aa-asla senzatie, 
si ill ce masiira se regiiseste 
ea in Ketum to Na Pali? 

Senzatia de ireal (1) 

Priimil injfredient din 
ciK'kiail esie urafica. Nil ered 
l a irebiiie sS accentuez pe 
aeesi as|H-it, stiin cu to!ii ca 
eiiKine-iil urafic de Unreal 
esie o reusiia, din acest inoliv 
fiind preluat deja si in alte 
jiK'uri (cum ar fi Dens Kx, de 
pilda). Pe scurt, srafica de 
I nreal este bestiala. cii o mica 
precizare - e cam saraca in 
siiprafete curbe. l.a fel de 
bestiala este. oarecum firesc, 
si unificci din Ketiini to Na Pali. 

() sa veiled fadii si stele 
(in imele momente chiar va 
vor fi stele faclii, d.nca nu 
apasa|i la timp pe trasaci), 
iindele aiH'lor va vor atrage in 
racoarea lor (nicaieri nu este 
apa mai frumos curgatoare 


decat in Unreal), iarscurgerile 
de deseuri toxice sau car- 
burant radioactiv va vor arde 
retina cu stralucirea unor nau- 
citoare culori de discotinra (mi- 
e teama ca Unreal si sequel- 
urile sale sa nu introduca i)e- 
riculoasa prejudinrata grafica 
cum ca tot ce este lichid toxic 
sau radioactiv trebuie sa fie de 
culoarea marker-elor; in acest 
caz, lipsa de realism ataca 
irealismul suix-rb al jocului). 

Nici in Return to Na Ptili 
nu lipsesc cladirile complexe, 
ingrijit realizate, cu respect 
IH-ntni realitatea constructiei 
si utilizarii lor, fie ca este vorba 
de laca^ de cult sau de simple 
locuin(edetarani. Dealtfel, mi- 
a atras in mod placut atentia 
felul simplu si practic in care 
erau construite unele case din 
(ilathriel, un sat mai instant 
de Nali (Nali - populatia 
bastinasa a planetei). Este 
vorba de case cu un singur 
nivel, dar cu mansarda. l^i 
parter si- afla semineul, in care 
veti vedea aprins fiK'ul, o masa 
|X‘ care se alia un crucifix, si 
multe, multe rafturi pline cu... 
CARI'I. in acest mission iwck 
am fost surprins sa descopar 
locuinte cu biblioteci impri*- 
sionante. Nu stiu daca abun- 
denta cartilor a fost dorita ca 
un element de pitoresc pentni 




noi, digitalii, sau este o sperla 
educativa pentru piebea 
niH,-ititoare si telembizata. l,a 
mansarda casei de care va 
vorbeam se urea ix‘ o scara 
interioara, iar acolo se afla 
dormitorul - doua tatami-uri 
asezate, fireste, direct pe 
podea. Caldura degajata de 
focul de la parter urea, 
incalzind pixleaua mansardei. 
Totul scaldat intr-o lumina 
blanda, linistitoare. Poate ca 
altora nu li s-ar parea nimic 
extraordinar, dar eu am fost 
adanc impresionat. Am de- 
venit pe nesimtite partas la 
int It t neicasetaranesti. 
am respirat ixmtru un moment 
aenil calm, fericit si, de ce nu?, 
omenesc, al kx'ului in care se 
aduna la orele serii sau re- 
ptiosului meditativ fiimilia de 
Nali. Cu concursul copios al 
engine-ului grafic, casa 
aceasta din Return to Na Pali 
in-a facut sa ma bucur de ceva 
ce lipseste marii majoritati a 
first person - urilor. Ma refer 
la simplitate si la firesc. 

Cat despre lacasurile de 
cult, omniprezente |X“ planeta 
Na Pali, grafica in care sunt 
realizate in ^Return ..." este 
cea mai convingatoare din tot 
ce am vazut pana acum. in 
afara de o imagine capturata 
din templul Velora, nu voi mai 


risipi cuvinte laudative 
inexpresive, ci voi face doar o 
comparatie cu „concurentur 
direct sub acest aspect, si 
anume Thief - The Dark 
Project. O biserica ori un 
templu din Unreal sau din Ri-- 
tum to Na Pali ma fac sa zic 
raspicat ca oinoloagele lor din 
Thief sunt simple colaje de 
imagini, latite textu(r)al pe 
fete de poliedre. Un tur priti 
satele de pe Na Pali iti fonneaza 
bunul-gust si siintul estetic, de 
mare folos ca sa detectezi in 
Thief amestecul de stiluri si 
li|>sa de insiiiratie in realizarea 
unei catedrale, si care sunt 
perfect raspuns dilemei 
copilaresti „Au tiganii bise¬ 
rica?". 

Bineinfeles, si fiintele 
umblatoare pe suprafata 
planetei Na Pali sunt realizate 
la marele amanunt grafic. Cel 
pufin atunci cand au realizat 
scorpionii, creatorii mission 
pack - ului Return to Na Pali 
nu au facut economie, nici de 
rabdare, si nici de imaginalie. 
Ca tot am adus vorba, sa va 
spun despre... 

.Monstri 

Trei sunt noile s|X'cii de 
urgii faunistice pe care este 
recomandabil sa le faci salata 
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cle manintaie in Return to Na 
Pali. Prima ar fi Baphoinet-ul, 
care este pur si simplu o Ijesser 
Brute (lublata. Foarte dur. A 
doua categorie de cumplite 
IKK-itanii ar fi scorpionii, sau cel 
putin niste fiinte cu as|X‘Ct de 
scorpion, dar cu compor- 
tament de paing - fac plase jx* 
care le voin vedea atarnand 
estetic |)rin ct)lturi de ciinitire 
subterane, arealul jtreferat al 
acestor creaturi. Indeobste 
scorpionii de Na Pali se ascund 
in Ux'uri putin vizibile, sus, |x* 
grinzi, de unde cad farfl 
avertisinent asupra jucfl- 
tondui, si-1 muK-a de organe 
sau il iniproasca cu lichide 
scarboase si corozive. ii vefi 
gasi intotdeauna in grupuri 
destul de nunieroase. insa nu 
par sa aiba o strategie de atac 
colectiva. 

In scliimb, cea di'-a treia 
s|x-cie noil aparuta in Return 
to Na Pali dovedesti* cu ix'azia 
atacurilor surprinzatoare 
rudimente de coni|X)rtanient 
colectiv. Este vorba de 
reptilieni bi|X‘zi de talie mica, 
despre comportamentul ca- 
rora esti avertizat din junialul 


unuia din nefericitii care zac 
ucisi pe marginea drumuiui. 
Aceste juniale va vor fi de folos 
in joc, asa ca folositi-va 
translatorui de fiecare data 
cand treceti |x- langa un ca- 
davru. Eu am aflat ca repti- 
lienii cu pricina ataca in gru¬ 
puri foarte violente. care sunt 
..strigate" cu si-mnale specifice 
de catre primul I'xemplar care 
te observa. Si. intr-adevar. 
(irimul reptilian din grup care 
te obseiva, se duce in cautarea 
altor tovarasi aflati in apro- 
piere. Pe care ii cheama cu 
semnale specifice, iar pe 
acestea cu siguranta vefi 
cijimge sa le recunoasteli cu 
exasix‘rare. Spun cu exas|x>- 
rare ix>ntni ca aceste creaturi 
nu te lasa sa scapi nici in gaura 
de sarpe, urmarindu-te in- 
clusiv in apa. Practic. la intaia 
intilnirecu acesti reptilieni am 
fost inabusit in sange, lite- 
ralmente. in giiip, ploaia de 
muscaturi pe care o abat 
asupra ta este ingrozitoare 
prin cadenfa ei. in principiu, 
in momentui in care ai [x* tine 
4-5 astfel de reptilieni jx' care 
ii auzi emitand celalalt semnal. 


iluci dirici la I.OAD (lAMi;. 
Asta daca lui gasi-sti rapid o 
inaltime jx* c;ire sa san. si unde 
nu mai poti fi ajuns de ata- 
catori. 

Partea grozav de buna |X‘ 
care o fundamenteaza mission 
pack-ul Return to Na Pali in 
conceptul de Al este tocmai 
aparitia rudimentelor de 
comportament colectiv al 
oixmentilor controlati de cal¬ 
culator. Poate ca, odata sparta 
gheata, va apare in jocuri 
atacul in haita, cu manevre 
mult mai complexe din |)artea 
AI - ului. Sper ca asa se va 
intampla, pentru ca am 
inceput sa ma satur sa ma lupt 
cu ciurde dezorganizate de 
inamici. Half-Life a facut un 
prim [xis meritoriu spre com- 


„We got hostiles!” 

.\lda. nu v-ain spiis liu ii 
niiiiic despre stoiy ul |x- cair 
se lesi* Return to Na Pali. .\in 
avut oarecare reliiieri. |)ur si 
simplu pentrn ca story-ul 
acestui mission |xuk este doai 
un simplu pretext pentru a 
ndncalzi sn|)a epica snbtire a 
Unreal-ulni. C'a sa zie asa. in 
acest episixl naveta de sab are. 
cu care eroul nostril a ajuns 
|X‘ orbita Na Pali la finalul I 'n- 
real. este recii|H-rata de o nava 
spaliala. Bodega Bay. Cam 



portamentui de atac colectiv 
(tnijx-le de marines). Return 
to Na Pali ii urmeaza. Veti 
vedea mai incolo in acest 
ailicol ca nu este singunil as¬ 
pect sub care acest mission 
[Kick isi tnige sursa de inspi- 
ratie din Half-I jfe. 

Ceilalti oixmenti din Re¬ 
turn to Na Pali sunt deja 
binecunoscuti din Unreal. 
Doar ca senzatia |X‘ care mi-a 
dat-o Return to Na Pali i-ste ca 
inamicii sunt mult mai violenti. 
Ceea ce acest mission |)ack nu 
adiice in plus la AI. compen- 
seaza printr-iin plus de agre- 
sivitate, de violenta. Veti fi 
atacati mai ales de luptatori 
Skaarj din clasi le sii|K-rioare. 
dotati cu tirmuri, si mai nipizi. 
Credeti-ma, desi am jucat |X‘ 
nivelul de dificiiltate iiornial. 


aduce a inceputui din Alien 11 
... Ei. si dupa identificarea 
genetica a omuliii nostrn. se 
desi<)|X‘ra ca acesta a si apai 
din epava ntivei piisiarie \ oi- 
t<>x Rikers, unde nu se afla ca 
gardian. ci de cealalta parte a 
campuini de foria. Online 
venite de la centru determina 
retrimiterea evadatului fara 
voie pe Na Pali, pentru a 
recupera o cartela de dali 
aflata in epava navei Pin 
meten. cazuta pe |)lanrla in 
timpul iinei misinni nllra sc 

ecliipamenle mililare Re- 







Skaaii. Da iiiai mult, ai chiar 
irci aniu- in plus, iin anincStor 
do i'ti iia(l<-, nil lansator do 
niolioio si o piisojl aut(>n)at<1 do 
oadonta foailo inaro. aflatS do 
obiioi in dolaroa tniix'Inr do 
piisoasi marini. Draco, nu stiu 
do c»' iini inl aduc aininte do 
Alion II ... Cooa co in-a iritat 
insi Oslo fapliil cfl ffronadolo 
aruncato do lansator so „ro- 
lloctiV pur si siinplu din 
obstacolo. licosand oxcosiv, do 
liarcii ar fi corinirilo idoalo |)o 
o.-ii o ni so oxplicfl consi'ivaroa 
itnpnlsnlin la ciiK'innlo olaslico 
din inanualul do fizicS do a IX-a 
Si vroan sS /bior do troi ori huo 
(HMilru croatorii acostui mis¬ 
sion pack pontru ca in con- 
tinuaro arinainonUiI pontru 
iraKoro la distanta nu osto 
dotal cu lunota. La naiba, in 
Kotuni to Na Pali veti avoa o 
inuI|imo do ocazii in care 
opoiuMilii sunt vizibili do la 
disljinta foarto maro, si in loc 
sa-i ploznili olosant cu o pusca 
cu lunota, trobuio sa miKaliti 
din monso. doar-doar ii voti 
nimori. Daca tot ati fost cu tin 
nclii in Iliilf-Ufo, croatorii Ro- 


turn to Na Pali ar fi trebuit 
macar sa l holboze inai tare, 
jKiate vedeau si luneta arba- 
letei cu tranchilizante. A^, au 
prins numai ideoa din titlul 
acostui capitolas, si care este 
nuniolo nivelului din Half-Ufe 
in care (lordon afla ca guver- 
nul i-a trimis puscasii marini 
po cap. Si in Return to Na Pali, 
odata ce ai recuperal cartela 
do date nocesara color „de la 
contru", ace«;tia trimit un co- 
mando care trobuio sa curojo 
orice umia. Si mai ales pe tine. 
Aici so oproste insa asema- 
naroa cu Half-Life, dooareco 
truix'k- resix-ctive isi cauta Al-ul 
pe Na Pali prin cratere de 
metooriti. In afara do faptui ca 
dintr-o singura lovilura de 
racheta to transforma din 
cotatoan onorabil intr-un mate- 
fripto, comandoul cu pricina 
este complet imbecil. Oricum, 
veti avea de a face cu el intr- 
un singur nivel, diipa care, 
fara proa multe zvarcoliri 
epice, ci pur si simplu omo- 
rand in dreapta §i stanga, veti 
putea sa scapati de pe planeta. 
Finalul jocului este oarecum 



stupid, facul la ro|X'Zo!ila. zic 


Senziltia de ireiil (2) 

l ara un AI caixibil. fan! un 
story line accoptabil si fara 
inovatii in gameplay. in plus 
aiiamt aproaix- in timp do alto 
doua titluri de referinfa flTiief 
^i Half-ljfe), Unreal parea ca 
nu are mari ^nse de a fi luat 
in sorios. lar un sequel, cum 
este Return to Na Pali, cu atat 
mai putin. lata, totusi, ca 
lucrurile nu stau cbiar a^. lar 
engine-ul grafic nu este 
singurul ingredient care a 
facut din Unreal un joc 
atractiv. Mai este ceva, greu 
exprimabil. Este atmosfera 
jocului. 

Atmosfera data de ele- 
mente pe care in mod obisnuit 


momontolo do conconlraro. 
ICsto vorbii d»- acoii sti iinio in- 
caniatio a iinunntor calugari 
tibotani, care rousesc porfor- 
manta doosi-bita d(> a ..canla" 
IX" mai multo voci. Nu osto, 
binointolos, mtizica, ci un suflii 
aparto, ajutator moditatioi. 
Sunt convins ca prodiicatorii 
jocului au folosit ofectiv inri"- 
gistrari cu astfol do incantalii 
tibetane, ceea ce dovedeste 
grija foarte mare care a fost 
acordata verosimilitatii aspec- 
tului religios, cu insistenja 
prezent atat in Unreal, cat si 
in Return to Na Pali. Pontru 
ca totul |x> Na Pali pare a gra- 
vita in jurul religiei. Inclusiv 
jucatorul, care nu poate fi 
desprins din putemicul back¬ 
ground religios. Pentru mine, 
si cred ca pi-ntru orice gamer 
cu simtul observafiei dublat de 



le trecem la categoria back¬ 
ground, pentru ca nu in- 
fiuentoaza sub nici o forma 
gameplay-ul. Este vorba de 
amanuntele legate de viata 
spirituala a membrilor civi- 
liza|iei bastinase a planetei Na 
F’ali, aM-numifii Nali. Acestia 
sunt fiinte blande, prietenoase, 
dotate cu aptitudini mentale 
deosebile, pe care nu le fo- 
losesc in mod agresiv. Au 
puteri telekinetice. practicand 
levita|ia, in momentole in care 
mediteaza sau se roaga, iar 
unii dintre Nali se |M)t cbiar 
tele|x>rta prin simpla putere a 
gandului. Impresia pe care am 
capatJit-o jucand Unreal si Re¬ 
turn to Na Pali este ca Nali [Xit 
fi asemuiti cu locuitorii pla- 
tourilor inalte din Ilbet. Mai 
ales ca prootii Nali pot fi losno 
rocunoscu|i fio si numai duiia 
sunotui po care il omit in 


nolinistea unoi anumo queste 
spiritualo. Unreal a insomnat 
parcurgerea etapolor unei 
drum initiatic. Drum care 
incepe printr-o coborare, o 
catabaza, in subteranele 
templului incbinat zeului Nali 
al apei, urmata de o ascen- 
siune, o anabaza, care se 
termina sus in cer, [x* unul din 
asteroizii ce graviteaza in junil 
planetei, ^i pe care se afla 
probabil un Centru Spiritual al 
Nali. De jos, din mlastinile 
infernale, din Borboros, to 
ridici pe un drum prosarat cu 
mari pericole. dar si cu lacasuri 
de cult, oazo ale roculegorii si 
meditafiei, in sixxial biserici in 
care este omniprezenia o 
sculptura reprezentand pe 
Mesia ixipulalioi Nali, rastignit 
pe crucea Sfantului Andrei 
(cnicoa cu patni brali"). Acost 
.Mosia iKiro s;i fio rogonliil spiii- 
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Iu:il al nionu-iilului, si cairc cl 
s<' iiialla si in R< iiii n lo Na Pali 
niKilc Nali. 

in I'lircal, lui am putui sii 
nu ma las purtal dc scnzalia 
cic novice aflat pc drumul 
initicrii, si am simlit cii in- 
icnsitatc ficcarc ..static" spiri- 
tuala a acestui drum. lar in 
momcntiil in care m-ain 
ridicat dc pe planeta si am 
ajuns sus, pe asteroidul ik? care 
se afla un intreg complex de 
cladiri cu semnificatie reli-gi- 
oasa. nu din intamplare nii-am 
amintit versurile cu care se 
incheie infemul lui Dante - „e 
quindi uscimmo a riveder Ic 
stelle” (..si pe acolo am iesit ca 
sa revedem steleic"). Acolo. jx' 
asteroid, am gasit un mare 
bazin cu apa. ncccsar se pare 
cultului. iesind din aceasta 
apa, senzafia de inirificare m-a 
trimis la finalul F’urgiitoriului 
dantesc - „Io ritornai dalla 
santissima onda/ rifatto si 
come piante novcile/ 
rinnovellate di novella fronda, 
/ puro e disposto a salire alle 
stelle." („M-am intors din 
sfanta unda/ refacut ca si 
plantele noi/ reinnoite intr-un 
nou frunzis, pur si pregatit sa 
urc la stele"). Acele stele catre 
care nazuieste eroul nostru, 
stelelede ix- cel mai fnimoscer 
vazut vreodata intr-un joc, 
cerul celordoi sori ai Na Pali si 
ai celor doua lune care gra- 
viteaza in junti planctei. Acolo, 
IX" asteroidul Centru Spiritual, 
am simtit cu plenitudine ceea 
ce Dante versuiestc in finalul 
Divinei Comedii - „ramor chc 
move il sole e I’altre stelle.” 
(.lubirea care mi^'a Soarcle 
si celelalte stele"). Trairea 
interioara jx* care am avut-o 
ajungand ix> acest asteroid nu 




Leve 

ratiM'^ilc din :irii:ii,i : .:i 

t ain aersta csii d.- lai.i 
ras|ninsnl !a inlii ban a . 
iiUnxlnccrca la an-.i arli. i. 

H<‘turn to .\a Pali, mai a'a-v 
daca v-a placnt furcal. >.;.i 
simteti atrasi dc luptclc him 
contlimcntatc sub aspccml 
violenici. Poatc ca ar mai li 
interesanta lu|>ta cu bots. 
deoarcce an fost con-ctatc mai 
multe din bug-urilc din I n 
real, mic iinuia aceasta mo- 
dalitatc dc joc |>arandu-mi-sc 
mai captivanta in Return to Na 
Pali. I 


am mai simtit-o decat in 
realitate ... Poate ca. de fapt, 
acesta este acel ceva care 
atrage spre Unreal, acest back¬ 
ground care te imbie la trairi 
pe care atal de putini si atat de 
putin le mai avem in lumea de 
azi. Trairi absolut reale. de 
profunda sorginte spirituala; 
Unreal te trimite tot la re¬ 
alitate, dar catre acele asix-cte 
ale acesteia pe care am ajuns 
cu totii sa le lasam in paragina. 
“Senzatia de ireal” data de 
Unreal este de fapt senzafia 
unei realitati pierdute. 

Cred ca exista jocuri in 
care trebuie sa patrundem 
dincolo de aspectele ludice 
imediatc. Consider ca nu am 
suprasolicitat materialul jo- 
cului Unreal prin randurile de 
mai sus, ci am oferit o per- 
spectiva aparte, necesara 
pentru ca s-a aflat in mod evi¬ 
dent in intentia creatorilor. 

Ce ramane insa in Return 
to Na Pali din toate aceste bune 
si frumoast* chestiuni din Un¬ 
real? Return to Na Pali este, in 
mic, tot un fel de Unreal, intai 
se coboara in Velora, templu 



.. .N* r 


inchinat zeului apei. in ce 
priveste aspectui gralic, Velora 
este facut cu mare, mare 
migala, cu o agreabila tenta 
precolumbiana. Scurt, este 
unul din cele mai fnimoase 
edificii virtuale |X‘ care le-am 
vizitat vreodata. Si cam atat. 
Pentni ca in rest. Return to Na 


Privind nota |x- car<- am 
acordat-o mission pack-iilui 
Return to Na Pali, va vcii 
intreba cu siguiunta de c»‘ un 
articol asa de mare |x-ntru o 
nota atat de mica. Pentru ca 
articolul de fata este intr-o 
buna masura si un articol 
despre Unreal, in can- am 
incercat sS dezvalui cati-va din 



Pali ne duce din nou in sus, 
totusi nu |)ana la Centura de 
asteroizi. Vreo dou<1 biserici. iar 
a|X)i un castel, asa, de final. Nu- 
mi place sa-mi fac cafea din 
zatui ramas in ibric de la 
cafeaua precedenta, dar am 
jucat Return to Na Pali pana la 
caixlt, sorbind de id si de colo 


fnimusetile acestui joc. mai 
putin evidentiate in pre- 
ceilentele arlicole dedicate lui 
de catre colegii mei d<- re- 
daefie. lar Unreal merita o 
nota mult mai mare ... 
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Locke - octombrie 2000 



Balada unei sepci verzi 


locu! de desfdfurare: 
tn comuno Viehyjmul de Sud 
Parsonoje: 

DepestrodO 

Dacoruri: 

Bfozii ;i (ogii din grddini)o lui POinOnHu Gspoc, 
padurorinzonfl. 

ProducOtor: 

Sericica Cromonon. 


Colaboralori: 

Faca. 

Alimante: 

3 eugenii cu gust de fleica ;i o conserva de 
branza. 

Mobih: 

lemn de Akjminiu de ceo moi buna colilole. 
TigOri: 

Corpoli. 


Nu era ceota, era fum de b .Corpo|i*-ul 
cuhra. .Goto. Pe primul gogiu pe core it vad II 
inireb doca nrare vreo busob*, spuse cu soi- 
cosmuH obi^uil Ghija Bereta Verde. Inir-un oc- 
ces de iionie, Poroschiv Milroliera Trepied, ori- 
ginor din Valeo Siliconului, spuse: .Bine". Dru- 
mul, do, drumul, de fopi nu era nici un drum. 
Era o omarata de poleca plina de vielnamezi 
pros! dispuji, sou mor}i. Erou morti deoorece 
Chi)oche Bereta Verde, var primor cu Ghija ^ 
ginere lui Poroschiv, nu }lio sa-ji cure|e ormo. 
.Se vede cevo', spuse plicNsa capilonu' Cior- 
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VoUa Siliconului, loeui d* boflinS al 

ton Ciuruilu', privrnd cerul. Incepu s6 lune $i sa 
lulgere. Jo cred cfl... do', decbrfl mul(umil de 
sine Rochi|a MOnfl de Auf, vrociul sotului ji 
membru Inlr-o asocio|ie ter6 (ronKere. Cipdn- 
delo Scufiia Verde, soro lui Ghi)o, veri;oard cu 
Chi|oc, fard nid o legdturd cu Poroschiv, dor cu 
onumile .puncte comune" vizovi de Gorton 
Idoc-or Ghija, le<ir rupe picloorele b oman- 
doi|, uiia ce vru $a zica. I se Tniampb deslul de 
des. Probobil i se troge de b plumbul ab pe 



R*ac(ia la lulls 


core ki luol In cop cand o lost b pescuit cu 
Gorton. $i nici nou prins nimic. Ce sa moi zic 
de pisba. A muril In oceea;i zi caboia cu bici- 
cblo de popo EcumenHu. .En^genle", se 
scarpina In buzunor baiolul lui Ghija. Gogu Be- 
reta Verde. .Ce ma, tw (oome?* il chestbna 
descurojolof Poroschiv. .Nu do ca doore", urb 
batatui ;i muri Inlr-o explozie de membre supe- 
rioore, inferioore }i orgone interne. .Pacot. 
Aveo looia viojo In bb- No, mancam $i noi 
cevo ca e noopte imedtaf?' opoca sa spuna 
Ghija, dupa core caba pe urmete hr’ fi^. G- 


pandeb Incepu sa pbnga cu baimi ocrisoore 
de b vinul deoseora. ,lo sa loci, ca.... ca..., c6 
le modihc ocumo", ft jopli b ureche Gorton, cu 
mano peo grenoda pe core k) oruncose cine- 
vo dinir-un tuh}. .Core ejti ma?', reocfiona du¬ 
pa vreo douazeci de minute Poroschiv. ,Nui ni- 
meni", raspunse lulijol ;i moi orunca o grenoda. 
Se ouzi o invecliva b odreso shnlei pbi, precum 
;i o ollof krcruri core moi de core moi slinle. Po¬ 
roschiv Irose In tub core Irecu In modul .sitent 
enigmo'. Dupa loote ocesteo muri ji Poroschiv, 
deoorece Chijoche locmoi se opucose din nou 
sa-ji cureje ormo. Rochi|o priveo dezoprobolor 
looia sceno. .lor mkji dot de lucru, ma Ch^o- 
che”, occenlua el. .Acum, ce vrei sa loc? 
OmooraHTia, doca e;ti oiai de lore', mugi Chi-, 
loche. Rochifo. cutese un RPG de bnga aeos- 
10 unui vielnomez ji se fecu caJ curata. Chi|o- 
che exploda co o nuca. In fine, tejina ;i Cipdn- 
deb. Noroc ca Zeus e sus }i vede. Sbbozi, b 
randul hii, un flux electric dezinlecloni osupro sin- 
gurului ramos, Rochi)o. core deveni Ingrasamanl. 
.Silent enigmo' I}i lua socojo cu grenade }i 
pleca mul|umil ocosa. .Sa lot lraie}li', conclu- 
zbnael. 


N-am mnebunit de tot 

Numoi un pic. Fi(i linistifi. E vorbo de un joc 
draguf core inijiol rtKj lacul sa spun .stupid', 
dor ulterior, insisiand, mo prins, Numele lui esie 
evident, ojo ca nu viJ moi spun. Ac)iuneo se 
pelrece Intr-un be num» Vietnom, In secoW XX, 
decenkrl }ople. Un razboi oorecore Intre o |ora 
oorecore, SUA, ;i o olta jora b lei de oore- 
core numiia - vezi moi sus. Eu, neovand lelevi- 
zor, nu sunt b cureni cu lucrurile osleo marunte. 
Dor om Internet, o^o c6 mom documenlol. Du¬ 
pa un limp, om lerminol de jucol, deoorece 


Dow cu 

pixetmca mivoleta IMO )i pro ~ . 

lejol de ves« onliglon) plus cos- i ^ 
ca, esie ceo moi puietnica ur» « IP 

We. Moi poote orunco grenode ^ * 

luplo corp b cotp. Din couzo 
dotOrii, vilezo de deplosote si de 
reoctie sunt mull scazuie 


Otar lopid cat f> mobJ. De ose 
meneo e cel cote le Initoduce 
In unele misiuni sHi solveoza Ko 
dul din otele Uneori poote l< rr^r 






















sou lerminat cele zece misiuni singl»player. In 
mukiployer se poote juco !n doufi moduri: co- 
operoliv ^ compeKtiv. E solisldcdtor de incilonl, 
numoi cd dureaz<S pu|in. Dupd un limp i)i trece. 



Deed vd intereseozd, putefi juco pe Bungie.net. 
De ce nu mki pidcul din primo? Peniru cd jocul 
(otose^ engineol de la Myth II, core, cum 
probobil 5>i)i, a opdful In 1998. to vremeo lui o 
lost foarte gustal pentiu cd a lost Tntrodevdr 
30. Revenind lo engine, esie ocela^ cu lux de 


omdnunle. Conliolul comerei este identic, cu 
vechea ptoblemd o perspectivei resirdnse. 
Pentru cei core nu au jucat Myth //a> precizo 
cd ocesta se lace cu ojutorul tastebr sou cu 
mouseol. libertotea de mi^are este rebtiv mo¬ 
te, cu limild de perspectivd, ceeo ce se dove- 
dejte uneori decisiv in a inedreo o solvore. 
Existd }i o hottd moi micutd, situotd in dreopta 
sus. E lootte bund dintr-un moliv evident, al .over- 
view'-ului, dor te ;i scopd in cozul in core te 
treze^i cd nuf moi lunc^ioneazd camera |doi 
un die in altd porte ;i oi iejit din impas). Docd 
toemoi luptoi... .load Gome'. O precizore: 
Green Berets nu merge deedt doed oveti insto- 
lot Myrit // Revenind, prindpaU moliv ol .nepld- 
cetii* meb ini}iob a lost imposibilitoteo de o 
trece de primo misiune. Mio luot com o ord sd 
md obi^Hriesc cu controkil comerei, dor om des- 
copetil lutoriolul (simpiu fi elicient) ;i totui so te- 
zoKrol in urmdtooreb zece minute. Scopul 
primei misiuni este gdsireo unei treedtori spre 
mun|i core sd nu lie blocotd (de vietnomezi, 
pietre, prdpdstii etc.|. Pe .normol' o trebuH sd 
reiou misiuneo de vreo zece ori. Pe timid o lost 
preo u^. Pe celebite nu om incercot |mai 
erou pdnd b .legendoiy' pentru cei cu odre- 
nolind $i rdbdore mulld). RestuI misiunibr: diver- 


tisment oudb-vizuol. Chiot doed engine-ul e in- 
vechit, ore brmecul lui. Peisojele sunt de tip 
.jungb porodise', cu perspective superbe, ford 
poligoone. Binein|ebs, lobse$te sprile-uri, insd 
nu m-o deronjot. Singuro probbmd e cd, indi- 
lerent de lipul de zond (muntoosd, riverond 
etc.), orborii sunt oceio^' }i oceiop de b hortd 
b hortd. Personojeb ^ obiecteb sunt loorte 
bine integrate, nu existd nid un lei de necort- 
cotdon)e. De bpi, exceptdnd unitdtib Vielcong- 
ubi, totui e in nuan)e de moro $i verde. 


totu$i, de ce? 


Produedtorii sou preocupot destui de mull 
de omdnunle. Unildfib sunt in numdr de 18, 
liecore cu obilildji bine determinate. Existd un 
editor cu core puleti sd vd crea)i nu numoi hdr|i, 
dot ^ uniidji ^ obiecte. Docd nu vd place sdn- 
geb, il puleji scoote lini}ti)i ^ pentru totebouno, 
moi obs doed uila|i porob. Docd vre|i cruzime, 
o sd ave|i porte. O grenodd sou un loc de 
mortierd bine pbsot il vo descompune pe ne- 
norocit in moi mulle pdi}i componenie decdl 
ore. Mdini, picioore, copete, se vor rdspdndi 
pe edmpul de lupid sub privirib solisldcule ob 
unoro ^ plictisAe ob oltoro. Doed repela|i ligu- 
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Unitati vietnameze 



eficienli c6nd suni mul|i. SunI 
dolo|i cu col pu|in o grenoda, 
pe Idnga o oitna automoia 
AK47, 


lolo$e$le moiliere Are o 
toza do octiune deosebli do 
mate dor e incel in mi^aii p 
Irogoro. 


- O olia 

amoninloie de lo di$iatr(6 
mate. Ate un sloe llmilal de 
locheie, oiai al cebt de sol 

loatle bun tmpaltiva elicap- 
letelot, dot Incel In mijeati. 
Cdnd tarndne (ata tochele 
VO aiunca gtenode lo mica 


- Un footle bine 
onitonol lupiaiot In special 
ponitu zonele salbalice. Do 
obicel nu poolo sa so des- 
cutce singut. E dolol co un 
AK-47 si gtenode. E gteu de 



ro cu grenoda, lolul $e Ironsformd intro more 
bolta de sdnge. Armele fobsHe sum deosebit 
de eficiente, moi obs pe vietnomezi. Aiunc6- 
toful de grenode, dupS ce vd invO|aii cu ef, 
esie (enomenol. Prodic, nici un chirurg de pe 
luineo Oslo nor puleo foce oceb;! luciu. 

M 16le sum si ele de invidiol: precizie ji 
ebcien|d. Avefi p expbzibil penlru obiective 
moi mofi: ebdiri, depozite, locuin)e, gradinife. 
moterniiaii. Slrolegio este p eo un punct bite. 

In fiecore mipune incepi cu un capiton, un me¬ 
dic, irei berete verzi si un speciolip In oime, Fie¬ 
core ore o orma de boza, de obicei M16 
plus obiliiaii speciole AcePeo suni diferile de lo 
o unilote b olio si b unele in funefie de miPune. 
Spre exemplu, capilonul poole solicilo susfinere 
oetiona, poole bbP expbzibil, poole pbso 
Incarcatuii de semnol si overlizoie, bineinfebs 
in func|ie de mipune. Ceb moi eliebnie uniiaji 
sum lolup bereleb verzi. In onumile Pluotii pol 
(oce bia unui numar impresiononi de vietno¬ 
mezi. Pacol ca Akil ePe echivolenl cu ol unui 
meb descended diniro bmilie de genii. Tolul 
depinde de voi si de slrolegio pe core o bb 
sifi. O sa observofi ca doca nu sunlefi olen|i, su- 
pertrupo VO iroge in parnam pdna b corv 
sumoreo irevocobila o muni|iei. Dinlte oma- 
nunle, cel moi sugePiv or fi oceb ol vietnome- 
zubi core moore secerol de un M16, ii sore 
spedocubs sculkj de pe cop, dupa core code 
p ramane bganandu-se linisliia pe opa, sob 
batob vamului tropicol. FrumosI Urecheo cili- 
lorului ePe mangaioia permonent de suneteb 
mbstinii si ole padurii. Fond muzicol nu exisia. 
Nici nu trebuie. Zgomoteb oferenle sunt sufi- 
cienle. Ceb moi Irumoose sunt ob morlierelor 
?igfer 


lenfiibr voostre oudHive. Personojeb dispun de 
o ironie lipb .soldol omerican superpregaiH p 
subeducot*. Grija lo vegetofle. Vietnomezul nu 
doorme, e oscundaref p vigibnl co un geniu 
descended dintro bmilb de zagoni. Doca v6 
oscundeji dupa vreun copoc, bcefio penlru 
perioode scuite. Copocul nu rezipa b mor- 
lieie. Copocul e... stupid. 

ActuI II 

Cipandeb se trezi b ouzul unui zgomol 
osemanaior cu ol IMSubi proprielole perso- 
noto. Deschise ochii. Inluneric. Noople. F^pai 
noroiul pana otinse cevo rotund, moob p lipF 
ckJS. Ero un ochi. Scuipa inciudoia p il nimeri. 
.Piciorul, ou pidorulr, debiia rasuflol eo. .Cred 
ca o doore piciorul*, am debilot p eu. Cu o 
miscore de rotofie ontiorora tp lua piciorul, si-1 
F>use sub cop p odormi b be. Brusc 

Continuoreo inir-olt numar. 


Bunvul suna oscendenkbscendenl cu omptfi- 
0 bosului, intru deplino sotisfocere o pre- 
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..jdar [K)pul<ilia Hiigarpi habar nu are* 
rJ trebuie si reia o mai vetho yi nepl.l- 
tul.1 exporienta: aceea cle a altT^a de 
vcolo-colp prin inlinilul spatiuliii in cau- 
larea unc*i salv.1ri cle la exiinclie. ^ 

Anii au trecul de c.ind iriimoaKi 
Karan S'jet si-a prins pl.lpandiil triipiiM>r 
de ^eita in c abluri&$urubiiri, peninj a 
Rhida (jerlec I Nava Main,1. enoriniialea 
ateea pe verlic al.1 c are mai are si pre- 
lenlia (clar si cireplul) cle a ii c alalogal.l 
drept „nava spaliala cu cel mai original 
design". Hiigara esie ac iim a hiigarie- 
nilor, rare an prcxlus o nou.l si imbiin.l- 
laiiui nav,1-mama. Pride ol Hiigara, insa 
< and loliil pare a fi calm, loiiil sia sa 
explodeze, mai ales c:a o noua amenin- 
lare se riclica la loate orizoniiirile: Sajuuk 
(He Whose Hand Shapes What Is), ru- 
noscut in lermeni ^hijici >i ca ..Dnmiy;-,^' 
rfen", esIe persona] princ i|jaj^al unei ^ 
proletii fx; care inamicii Hiigarei (si ai 
galaxiei in general), the Vaygr, conclu$i 
cle un Warlord pe nume Makaan, se 
creel capabili s1 o incleplineasca. 

Pe sc urt, iaia profelia: acela care va 
reusi sa reuneasca Irei hyperspace 
core-uri va primi pulerea lui Sajuuk. De 
alllel, rasa Vaygr se consiclera Sajuuk 
Khar (Alesii Domnului), iar Mak.can, 
Sajuuk'Khem (Cel c are il conirolea/a |)e 
Dumnezeu). Unul clintre hy|x,*rspac e 
core-uri esie cleja in mainile lui Makaan, 
unul esie la noi (Hiigara), iar c el de-al 
Ireilea Irebuic* gasil si pus de-o parte. 

Iniriga il impinge pe juc aiorul de 


Home^^^ 2 cle-a lungul celor 15 
misiiini, pa^^ ia limiiele spaliului 
exploral, in caulare.i lui Dumne/eu si, 
in .irelasi limpfpeniru salvarea planetei 
Hiig.ira, ameninlata de lorte Vaygr din 
c e in c e mai mari^ • 

)CK ul |elor de la Relic/Sierra a lost 
aslepial patru ani cu inirigurare de pa- 
sionalii Homeworld (printr^jjff^ia 
num.lr si ein. Odal.'Tc ti apari|ia r^ului 
RTS, se purl* inii inirebarea; 2-111 din 
coada inseamn4ceva mai mull ctecai 
„urmatorulf’^ I 

Prodi^ aioMi si lanii harclco^ se vor 
duce pajjg^in pan/ele allie |x.*nlip a men- 
tine inyiginc>»i imfsecabila a se*i. To- 
1usi,^omeworlcl 2 esie cape^rpera sau 
rcj(»ie uwrle aleni sleluiia? !^rra (dal 
^incl ra Vivendi se c oniruriia cu nc?cazuri 
in ullim.i vieine) a reusil <^e sa menlina 
^ „slnndarclul cle calilatej|^* care loata 
lumea il asteapia de la Homeworicl 2? 

Un raspuns ar li „cloar limpul ne va 
conlirma". AltuI se gasesle chiar in acesl 
arlicol. 


Poale ar li cazul sa ma repc*cl c hiar 
cle la incepul asupra gralicii, sunelului 
sau Al-ului din Homeworicl 2 si sa 
Irasez in linii grewse clt*osc*birile lata cle 
primul Homc*wc)rlcl si cle HW: Calac lysm. 
Tolusi, mai imporlanta mi se pare, |H*n- 
Iru inc epul, interiala. Cu povesic*a am 
va/ul, in mare, c iim siam (surpri/ele 








PC{ Iiv .1 i/oiTielri< .1 (Sl.irrr.ilt, Age ol 
Empires elt.). Cu dlle cuvinie, miscarea 
mausului, modul in tare se realizeaz.l 
scroll-ul si reprezentarea simholitii a 
iiniiaiilor ili permit in mare masur.'i sa 
termini (data nu esti sanatos la tap) 
Homeworld 2 fara sa vezi mai delot 
( um arata ^adevaraiul" tHotneworld 2. 
liHaturiil poate (oittrola tu multa usu- 
rinta (si cu ajutorul unei interlele gralite 
slraliK ite) lot t e se inlampla pe larlaua 
tosmir a, lara a rista sa ameleast a de la 
alalea detalii gralite, explozii si „lifling-uri 
lariale" tale are j(x ul asla. 

Evident, orite element de GUI de 
pe e< ran consideral „in plus" poate fi 
eliminat tu usurinia si, tand ajungi in 
atel moment al „aproape" vitloriei inlr- 
o misiune, le poli relaxa privind peisajul 
paradisiac fara a avea pe ec ran nici 
matar c ursorul mausului (teea te 
demonsireaza ta prcxlut aiorii au fosi 
mai mull deral tonslienli de valoarea 
estetitcla RTS-urilorspaliale; seria 
Homeworld, Hegemonia, O.R.B, etc.) 
inire areslea, Hotneworld 2 ram.ine tel 
mai fidel propriului concept si ideilor pe 
tare Sierra ni le prezenia cu alata 
tandoare in 1999; grafita „de film", 
interfata inluiliva, ac liune dinamic a si 
lilierlale ahsoluia de miscare. Se (rare ca 
in Homeworld 2 astea nu-s vorbe goale. 

„Profanii" in ale Homeworld, la ve- 
[lerea lui Homeworld 2, nu spun decal 
,Pai'Ssta e la fel ca aialall, numa' ca 
merge mai prosi pe sisleme mai puler- 




nice". Inir-un fel, au dreplaic-. lex ul c-sle 
deslul de loslisiior la hardware si, in 
plus, primul fHVV arata c hiar si atum 
mai mull dec at dec enl. Tolusi, sa-i clam 
C.ezarului c e-i al nosiru, al topiilor 
nosiri si al topiilor topiilor nosiri si sa 
nu mai comeniam unde nu e cazul. 
Grafic a din Homeworld 2 esie una din- 
ire tele mai reusile, in mare parte (x-nlru 
ta asa zic eu. Cu alle tuvinie, sa-mi 
arale tineva uncle gasesle un clelaliu 
grafit si o cxiforie a misc arii „arvalite" 
tu mai mull bun gust decal in 
Homeworld 2? Unde gasesle un design 
al navelor si al lc*xlurilor mai reusil? 
(poate in Hegemonia - Lc-gions of Iron, 
clar am relineri). in fine, uncic' se leaga 
mai... organic (asla c a sa nu fie Milza 
singurul care a folosil lermenul in nu- 
marul aresla al revistei) filmele dinire 
misiuni tu grafita in-game? 

Dedesubi ave|i doua exemple de 
Iransformare a tonceplelor unui inclivici 
tare cleseneaza |X‘nlru Relic in obietle 
funtlionale in jot. Cei tare au iutal/ 


joac a/vex juc a Homeworld 2 ' 
uila si la arlwork-urile de |X‘ u 
rele doua pagini vor obscTva c 
la detaliu <i lost la mare prel in 
prexiue aiori si asla sc* vede pe 
parciirsul jcxtilui. 

Tolusi, grafic a eslc* clo.ir u 
tcM mai im|x>rlania) clinire pic* 
puzzle-ului c are se thc*ama H 
pentru ca, sinter, nu prcsi ai lii 
uili la tape*!. Cele 15 misiuni al 
paniei sunt foarte anlrc*nanle, i, 
inseamna o exagerare ncx iva 
gameplay. 

lmpoBibilit:at:e posibila 


primul rand, prexIue e Irupe, |x 
a|X)i le arunc a in lupta mai mu 
pu|in in ateeasi clirc*ttic*, in Ibri 
mull sau mai pulin conslanic* c 
luire. in Homeworld 2 insa nu 


















cilircve ititr-,il jl inc <il s<'i .ijiingi s<i <ii 
sen/<ili.i c.'S Al-iil e t.uilolof'ic. in 
schimi). fXdf’erarc.i cle tare vorlxMin 
mai (levrenie e un adevarat par-in- 
ochiiil-prixlucc^lorului; poale v normal, 
ins<1 compiiterul iji cotnpenseazti (t a tie 
obicei) lipsa neuronilor tu o tantiiate 
tovai>itoare tie resiirse. in mtxl ntinnal, 
Ixlttlliile din misiiinile a Ireisprezccea si 
a paisprezece.i (urm.lrirea si tiistrugerea 
lui Makaan) ar li imposibil tie castigal 
dacti inamit III ar li iiman. Compuleriil 
are la dis|x>zi|ie din start floic gigantice, 
care te-ar pulea maiura tie pe harl.'i in 
primele cint i minute... dac3 ar li con- 
duse ai cap. Al-ul nu sul'eri tie .nceleasi 
Iiniit3ri ale num3rului tie nave tare ii 
’«sunt impuse juc3lorului. De exemplu, 
nui?l3rul^axim tie b.ittlecniiser-e 
disponjbH>pentru juc.'itor este o glum3 
nevinovatS ^[^paraliv cu ceea ce au la 
indeman3 nomazii Vaygr. lar in liiptele 
t'inale totmai navele mari (destroyer, 
b.ililet rui^r si, evitleni, enormilatea aia 
de Dr^f^aughti pot avea o oarecare 
inlluent.l. Fr^gStele, <orvetele (gunships) 
si navele usoare, desi ati viteze net 
sutienoare larsHelii ..balenelor", au 
tentlinta de a face foarie repede un 
frumtis spet tat oliiefirtiiit ii si pornitori 
(..Weeee, Ipninite!'' OMitza). in 
schimb, AltuI dispune de arm.ite ridicol 
tie mari priA comparalie, t timpys^ 
exclusiv flinVomRiiaTii fatale. De ici 
rasare o idt>tf tie Bitza: spie deost'biw de 
tot soiul de AoL-uri si Starcraft-uri, in 
Homeuorltl 2 (ca si in prTmul, d^altfel). 
atacul irojital in asemenea ca/u^ i|i fl3 
foarte P^'e janse s3-(i mai ve^ 
vreotki^inrom, mai <iles naveleltiari. 
'lucajprul de itomeworld 2 trubuie s3 
rlurti la mare art3 atacul prin^nvt'iluire si 
■^isimularea, mai ales Ctl tlun^rsitatea de 
uniiaii din toate t ategori^ (in metlie 


— misBion ^5 













... dar ;i (ie de Vaygr Battlecruiser 








Noma^ilor Vaygr le e groaz^ de Oreadnaught... 


palru tipuri din liecare) permite combi- 
natii extelente. Pe cle alt.'i parte, produ- 
cJlorii au lost mai nuilt decal darnic i in 
resurse $i jocul esie chiar u$or din 
punrUil t^sla de vedere. Nu se piine 
problema s.1 nu ai R(esource)U(nits) 
suliciente peniru a-ti face o ilout com- 
pleUV mai ales c.’i acum, de^i nu mai 
exisl.t opiiunea de lime compression 
din Hfrmeworld: C\ilaclysm, nu mai 
Irebuie sS-li pierzi ore Iniregi ijeniru a 
rec upera loale resursele de pe hana (in 
Homeworld 2, la sfarsilul liecSrei mi- 
siuni, jucaiorului ii inira aulomal in 
coni absolul loale resursele de pe harla 
rc^pecliva). 

Prin urmare, jocul poale li lerminal 
rapid si lara loarle mulle fnislrari. Ex- 
ceplie face ullima misiune (15), careia 
i-am facul un mic walkihrough pe pa- 
gina diri slanga. Am aflal cu slu|X)are 
ca exisia unii fani Homeworld 2 pe 
lumea asla care chiar suni mono- 
maniaci. Sa lermini jocul fara sa slii ca 
Sajuuk (nava-navelor, lala, mama lor, 
cum vreli), care, cu moloare conven¬ 
tionale, inainleaza stand pe loc, are 
abilitalea „hyperjump" si se poale duce 
aproape inslanlaneu in orice coll al 
harlii, unde sa aplice o lec|ie de buna 
purlare si linisle absoluta, Trnteamna ca 
nu esii prea normal. 

Pe partea laclica, asadar, jocul 
ofera surprize, si nu puline. Una dinire 
inovaliile prrxluc aiorilor a fosi renun- 
tarea la forma|iile Mne cunoscui^ 
(sphere, wall, delta elc.),;ij:*5nsideffile 
„primitive", in i.ivo.irea a trei jjloijlipuri 
de organi/are: c .ipitafilUpBll&r. ffigale 
line si fighter m icyn, fiecare cu n\.m- 
lajul de a (d'eri iiii raport^^.i limp de 

print ipiu ins.i anai alesTn rftyllipl.iM r. 
iloiaitrehme Ji .pusa dinamit in lor- 
m.ilii, peniru a evita..4^surpri/ele lulili- 
t ap a prohelor, .i n 


automate $i a fregalelor cu defense 
shield esIe de asemenea vilala). 

Pe partea logislica, jot ul s-a pasiral 
praclic nesthimbal, cu diversificarea 
puncleltrr de produt lie si |X)sibililatea 
de speciali/are a navei-mama, a 
carrier-elor si a shipyard-ului (nou) pe 
diferile func|ii (produtlie clasa fighter/ 
bomiter, clasa gunship <t u atlaugarea 
lehntrlogiei „mover", preluata tie la fiare 
vechi intr-o anumita misiune si 
necesara |x.“ har|ile cu arlefacle nt)cive>, 
clasa capital ship etc.; cercelare 
rntxlulara; aparare pasiva). Cu inlerlala 
tie care se Ixicura Htxneworltl 2, jocul 
tievine „t usltmiizabil" pana la tele mai 
mici tielalii. E visul oricui doarme linistil 
doar cu o floia galaclica impecabila sub 
perna. 

in loc de „undo” 

Mi-as dori ca producatorii sa fi tlal 
t ale un „undo" pe ici, pe t olo. in ullima 
vreme am lost invadali de „lenta araba", 
in special in muzica. Luna asla am avut 
Irei t:t>nfruntari cu asemenea situalii: 
Children of Dune (seria tie filme pro- 
tlusa tie SciFi), C&C Generals Zero 
Hour si, evitleni, Homeworltl 2. Toale 
abordenza cu nonjalania un slil muzi- 
cal care petlaleaza prea mull pe itieea 
asla a orienialismului musulman peniru 
a mai avea farmet:. in fine, muzica din 
HW2 esie loarle placuta si dar exotica, 
insa tie mulle ori I-am regrelal pe U.irher 
si al sau Atlagio. HW2 nu t retl ca mai 
|K)ale atiuce mult in plus fa|a tie primul 
Homeworltl tlin punt lul asla tie vetlere. 

Am un regret si |x^ilru im|x>sihililale.i 
tie a jut a cu itrnele Vaygr in t am|).inie. 
tiar |xwle un expatisitxt |wt k \a re/t)lv,i 
prtthlema. in fine, iiti ullim si m.ire rt-gtel il 
am fata tie tlisparili.i iiM-lant t)lit a. I.i 
linalul jtK tiliii. ,1... I ).ii m.ii bine regiel.i 


democralie |x? pamani, sa se tie.i fltxan* 
cu capul tie |X-reli si sa vatLi singur t um 
e, nu sa i se sjxina la fiet are pas t a tkxite. 

VrantI, nevranti, ma inlt>rt la inlre- 
barea tie la int epul: esie Honx-worltl 2 
o caixxlopera sau t) t tifjie slefuil.i a 
pretlet estmilui ilusirut Chiar tiat.i tiu 
mai are cum sa fie la fel tie inovaltrr. 
Homewtxitl 2 esie t ii sigur,ini;i un 
„tlasit", pe t are il lermini [x*nlru a 
obline salisfadia t a ai part iirs un jtn 
exirem tie bine reali/al si ca p,ina si 
„erorile tie protiuclie" t>u fat tiet .il s.i-i 
atlauge savtrare. in fontl. cu grafit a 
(mull) imbunaiaiiia (cuntrstulele tle- 
conjri la scara entirmului si umbrele 




a tiist ulie tie n 


efeci), cu inlerfala exceleni 




un micromanagemenl pe masura (uni- 
laiile mici si metlii nu mai sum protiuse 
la hucaia, ci in formalii tie t int i sau Ireil. 
cu o ptrvesle care le fat e sa vise/i la 
exolice mari asirale piine tie lumina, 
Homeworltl 2 esie nt)ul nume |M>nlrti 
„RTS spatial". 


Titlu Homeworltl 2 
Gelir RTS 

Producator Relit Enlerlainmeni 
Oistribuitor Sierra/VU (i.imes 
Ofertanl Best Dislribulittn 
_ Tel. 1)21-)45.55.l)5 

Procesor Pill 815 MHz 
Memorie 258 MB RAM 
Accelerate .ID minimum {2 MB 
ON-LINE htxiH-v\'t)rifl2.sif>tr.i.ttiii 
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SONY 


W ell, this is it, a sosit 
momentui pe care 
foarte multi dornici 
de mijcare in fafa 
televizorului l-au 
a;teptat. In sfSr- 
;it, Sonyadat 
curs miiiardeior 
de rugi ce i-au fost 
adresate de cMre gameri de a realiza 
acest PlayStation Move. ConceptuI nu este neapSrat 
nou, cei care s-au distrat deja cu controiler-ele consoiei 
Wii jtiu ce inseamna acest lucru. Pe scurt, este vorba de 
un nou controlier de dimensiunile ji forma unui micro- 
fon $i care are roiul de a translata orice mijcare pe care o 
face corpul nostru intr-un mediu virtual. Trebuie sa recu- 
nosc, varianta de la Sony este mult mai precisa decat so- 
lulia celor de la Nintendo, cu condifia ca PlayStation 
Move sa fie in aria de.acoperire" a ochiului de sticia, cu- 
noscut noua sub denumirea de PiayStation Eye. Este 
exact aceeati camera ce a mai fost intainita $i in alte 
ocazii, fiind oferita bundie cu alte jocurl ce implicau o in- 
teractiune mai deosebita. Nu demuit, ea a fost amintita 
de colegul Koniec cu ocazia demenfialuiul EyePet, un 
Joe in care ai grija de un animaiul de casa... virtual. 

Revenind la socotelile noastre, PlayStation Move va 
schimba $i mai mult conceptuI de interactiune a jucato- 
rului in jocurile 3D ;i nu numai. Repet, sunt foarte impre- 
sionat de precizia cu care chiar }i cea mai mica mijeare 
pe care o facem este detectata }i transpusa pe ecranul 
televizoruiui. Orice gest sau pozitie 
este interpretata $i pozifionata 
corect pe oricare dintre cele 
trei dimensiuni. Pentru a re¬ 
aliza aceasta pozitionare 
foarte precisa in.spatiu', 

PiayStation Move include 


un senzor de tip giroscop 
Ji un accelerometru. 

Aiaturi de ace$tia, pro- 
ducatorii au Indus $i un 
altreileasenzorcuajuto- 
rul caruia se detecteaza for- , 

;a $i campul magnetic al 
Pamantului, funefie foarte 
utiia pentru calibrate ji deter- 
minarea pozltiei controller- 
ului fa^ de suprafa;a acestu- 
ia. Aproapecailpofifolosi 
pe post de busoia. In aceste 
condifil, se Strang o sumede- 
nie de infbrmatii ce trebuie pro- 
cesate $i transmlse mai departe. Ei 
bine, tehnologia Bluetooth e cea 
care salveaza situafia ;i, odata re- 
alizata conexiunea intre consola $i 
PlayStation Move, nu trebuie sa va 
mai batefi capul cu a$a ceva. Pentru a spori pu- 
Jin efectele din jocuri, cei de la Sony au apelat la ideea de miniport USB utilizat pentru reincarcarea acumulatoru- 

a oferi Jucatorilor feedback printr-un simplu procedeu de lui din interior $i un alt doilea conector ce_ 

ca dimensiune care va putea (i ulterior utilizat in cazul in 
PlayStation Move este complet functional doar care se doreste adaugarea unor noi extensii. PlayStation 
atunci cand se afia in fafa camerei web (repetitia e Move este comod, are o greutate potrivita, iar butoanele 

mama invajaturii). Pentru a fi cat mai u}or perceputa de sunt pozitionate la indemana. Pentru a preveni eventua- 
catre camera, PlayStation Move are la unul dintre capete le accidente, producatorii au Indus ji un jnurulet ce va 
-) mica sfera din cauciuc iluminata din interior intr-o pa- ,ancoreaza" controller-ul de incheletura m 


leta coloristica de pana la 100 de nuanje. Astfel daca va 
jucaji cu familia sau cu mai mul^i prieteni, exista posibi- 
litatea ca fiecare si iji poata personaliza propriul PS 
Move cu ce culoare poftejte pentru a fi cat mai u^or de 
detectat $1 de urmarit de catre camera. 

Pe controller exista cele 4 butoane standard 
PlayStation pozifionate in jurul noil vedete: butonul 
.Move*. Acesta are mai multe aplicatii, ele variind in 
funejie de jocul pe care il rulafi, dar in general are rol de 
confirmare a unei operatiuni. Diametral opus fata de 
acest buton se gasejte altui, care in timp va deveni din 
ce in ce mai important. ButonulJ' sau domnul tragaci, 
cum imi place sa-l numesc, va fi extrem de util pentru 
cei care-}i vor petrece timpul cu shooter-e sau jocuri de 
. La capatui controller-ului sa gasejte un 


La achizitionarea controller-ului, primiti sub forma 
de bundle camera PlayStation Eye (daca nu o aveati deja), 
un cablu USB pentru alimentare/incarcare ti cateva DVD- 
uri cu demo-uri ale unor jocuri destui de simpatke meni- 
te sa va introduca intr-o noua lume 3D in care putejl in- 
teractiona mult mai piacut }i mai interesant cu tot felul de 
obiecte. Abia ajtept sa pun mana pe cateva shooter-e jl 
sa ma apuc sa imprattii intr-o maniera foarte eleganta jl 
precisa cateva ladite cu munitie de razboi. Ne intainim la 
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USB ANION AIR PURIFIER 


S unt convins ca de o astfel de gaselnita conectata la PC 
prin minunatul port USB nu a?! mai auzit niciodatt. 
Anion Air Purifier este o soluble portabilA ce vi poate Tn- 
canta simiurile cu o adevAratA senzafie de prospe;jme. 
ProducJtorii spun ca, odata ce device-ul este conectat 
la portui USB, va emite in aer ioni negativi. EfectuI 
resim;it de noi, cei care lucrAm cu orele in fafa cal- 
culatoarelor, va fi unul de revigorare. Particulele 
din aer incArcate cu praf sau mirosuri mai neplA- 
cute vor fi anulate de ionii negativi eiiberati in 
aer de acest mic device. Prejul de achizi^ie va fi in 
jur de 99 de lei ;i sper sA aparA cAt mai repede ji la 
noi pentru cA sunt unii pe care zAna odorizant nu 
i-avizitatpecevatimp. 




memorie RAM de 512 MB $i o grAmadA de spafiu de 
stocare. Samsung P1000 Galaxy Tab se comercializea- 
zA in douA variante; cu 16, respectiv 32 GB. Spre deo- 
sebire de alte tablet PC-uri, include un generos ecran 
touchscreen de 7 inchi cu o rezolujie nativA de 1024 x 
600 dpi. La capitolul conecticA stA foarte bine, indife- 
rent dacA vorbim de porturi incluse sau device-uri ce 
pot fi conectate ulterior. Samsung PIOOO Galaxy Tab 
poate fi folosit $1 ca device de comunicare, in special 
comunicare audio-video. Pe lAngA camera principal 
de 3,15 megapixell, pe partea frontalA existA $i o a 
doua camerA de 1,3 megapixel!, numal bunA de folosit 
In comunicatii de tip video-conferinfA. Ca sistem de 
operate, Samsung PIOOO Galaxy Tab folosejte versiu- 
nea 2.2 de Android, care cA$tigA din ce in ce mai mulji 


CamerA foto:principal&. 3,IS megapixel! 
)48 X1536 pixel!), autofocus, LED flash; secun- 
rd: 1,3 megapixeii (1280 X1024 pixel!) 

Sunet: MP3, WAV, eAAC+, AC3, FLAC 
Video: MP4, H.263, H.264, DhrX, WMV 
Transfer date; GPRS, EDGE, 3G, Wi-Fi 802.11 
j/n 

Mesagerie: SMS, MMS, E-mail, IM 
Bluetooth; DA 
Port infraro$u: NU 


vAlva de cAtre 

cei de la Apple, tablet PC-urile erau un soi de 
gadgeturi foarte interesante, dar in care nl- 
meni nu dorea sA investeascA prea mult. 
PachetuI de aplicatli ce putea fi rulat era 
foarte limitat, iar acelaji lucru era valabil 
$1 din punctui de vedeie al hardware-uiui. 

In acest moment, Samsung investejte 
foarte multA energie in acest domeniu p 
iatA cA a lansat pe piafA incA un mode! 
de... mini-tablet PC. Un telefon cu ecran 
touchscreen, dar de dimensiuni gene- 
roase. DacA sunteli familiarizall cu mo- 
delul HTC HD2, atunci inmuliifi dimensiu- 
nile acestuia cu do! $1 vA facefi o idee ce 
reprezintA noul Samsung PIOOO Galaxy 
Tab. Sincer sA flu, pare un device foarte 
reujit, mai ales cA este construit pe platfor- 
ma telefonului Galaxy S. 51 aki vorbim de un 
procesof inclus ce ruleazA la ffecvenia de 1 GHz, i 
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U rmeazJ o perioadJ destui de interesantj pentru 
noi, in special pentru cei care vor si achizijione- 
ze un nou smartphone. Oferta de modele ce ruleazi 
sistemul de operate Android este din ce in ce mai 
bogati. LG lucreazi puternk in aceasti drreqie, iar 
acest lucru se vede. Cel mai recent model lansat, 
Optimus One P500, are un design mai elegant ;i 
este dotat destui de bine inci din varianta standard. 
Pe langi claskul ecran TR cu al lui accelerometru ji 
senzor de proximitate, LG a Indus o memorie intemi 
de 170 de MB, o serie intreagS de aplicatii ;i de func- 
iii, plus toati seria de module wireless. PretuI mai mic 
decit v-aji fi a$teptat se datoreazi in special proce- 
sorului intern ce ruleazi doar la frecventa de 600 
MHz. DupS pirerea mea, e o valoare bunS ;i vS pu- 
teti face treaba cu el, indiferent daci njiati aplkajii, 
navigafi pe net, navigafi cu GPS-ul sau folositi functii- 
le de telefonie. 




BELKIN EASY 
TRANSFER CABLE 
FOR WINDOWS 7 


F ebra portabilitJtii i-a cuprins pe foarte mul|i, produ- 
citori $1 utilizatori deopotrivi. Apar o muijime de 
gadgeturi ce faciliteazi realizarea a fel ji fel de operati- 
uni fSri a mai avea nevoie de cabluri. Acum avem $i noi 
la testate o boxS de la Logitech ce I?! pennite si redai 
muzka intr-un loc $i si o asculji la 50 de metri distanfi. 
Asta inseamni ci daci ai un calculator sau laptop intr-o 
cameri, po;! si ascul;i muzica sau orice sunet la o dis- 
tanji de 50 de metri de el. Logitech Wireless Speaker 
Z515 este o solufie foarte interesanti, insi cu mult loc 
pentru imbunititiri. FaptuI ci nu te impledici de fire 


prin cameri e excelent, dar sunetui redat de aceasti 
boxi putea si fie ceva mai bun. Nu zic ci suni riu, dar 
se simte o lipsi sensibili a frecvenjelor joase. La o incir- 
care completi se asiguri o autonomie de aproxi- 
mativ 10 ore, suficlent cit si te distrezi 
cu prietenii afari pe ritmurile ce 
vin de la calculator. Logitech 
Wireless Speaker Z51S oferi posi- 
bilitatea de a asculta muzici $1 de pe 
playere MP3 sau telefoane, insi in acest caz este obliga- 
torie utilizarea unui cablu audio. C'est la vii 


M ajoritatea calculatoarelor $1 a laptopurilor achiziti- 
onate acum sunt livrate cu sistemul de operate 
Windows 7. Cu aceasti ocazie, mulji clienji se.lovesc' 
pentru prima oari de el, majoritatea migrind de la con- 
figuratii $1 versiuni mai vechi ale sistemului de operate 
Windows. Pentru a face trecerea mai duke, Belkin a pus 
la punct un device cit se poate de simplu, ce faciliteazi 
transferul rapid al conturllor de e-mail sau 
al altor detain personale de pe vechiul 
calculator pe noua achizijie. 
Procedure este cit se poate de sim- 
pli odati ce instalafi o mici aplka- 
tie pe vechiul calculator. 

In momentui in care aji selectat ce 
informa(ii doriji si transferaji, rea- 
lizati o conexiune de tip USB - USB 
cu ajutorul cablului inclus $i in ci- 
teva zeci de minute aveji un calcu¬ 
lator nou, performant $i cu cea mai 
noui versiune a sistemului de operate, 
ce confine toate datele ji informafiile de 
pe vechiul PC. Costuri? In jurul a 200 de lei. 
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IniledeinaItJdefinitie 
intra ;i in zona comuni- 
caliilor online. In ultima 
perioada, au fost lansate 
foarte timid cateva modele de 
web cam-uri ce includ senzori video 
HD. Adevaratul boost va fi insa peste 
putin timp, cand Microsoft va lansa o noua 
versiune a aplicafiei Windows Live Messenger ce 
va oferi utilizatorilor posibilitatea de a asculta ;i 
de a urmari Interlocutorul la o calitate incredibila a 
sunetului $i a imaginii. Pentru a stami ;i mai puternic in 
teresul, Microsoft a lansat $1 o camera web cu senzor 
1080p, capabiia sa ofere imagini incredibil de vii $i de 
frumos colorate. 0 rezolujle atat de mare ofera ;i avan- 
tajul de a captura mai multa informatie $i de a oferi o ca 
litate deosebita a imaginii chiar ;i in conditiile in care se 


filmeaza intr-un loc cu iluminare slaba. Producatorii au 
a}teptari foarte ridicate clnd vine vorba de LifeCam 
Studio deoarece va revolupona complet felul in care uti- 
lizatorii comunica cu persoanele afiate in diferite locuri, 
la distan;a foarte mare. 
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D e}i pare greu de 
crezut, compania 
chineza Huawei este 
cat se poate de activa 
pe piaia telefoniel mo¬ 
bile. Pe langa colabora- 
rile foarte stransecu 
unii dintre cel mai marl 
operator! de telefonie 
mobiia din lume, 
Huawei ofera la preturi 
foarte avantajoase o 
gama variata de termi- 
nale mobile, unele mai 
interesante ca altele. 
Lasand la o parte anu- 
mite idei.preconcepute" 
despre produsele unor 
companii chinezesti, Huawei ne pune la dis- 
pozijie cel mai recent telefon: U8150IDEOS. Acesta 
poate fi 0 alegere foarte buna pentru cei care-ji do- 
resc un smartphone cu care sa-ji faca treaba, dar pe 
care sa nu cheltuiasca o suma foarte mare. Include un 
procesor ce ruleaza la frecvenja de 528 MHz, care sus- 
tine sistemul de operare... da, a;! ghicit: Android v2.2. 

In ceea ce privejte restui functiilor de baza $i al dotari- 
lor standard, nu face rabat de la nimic. Va intereseaza 
oconexiune Wi-Fi? No problem. Poate vrep sa.impu}- 
cap' rapid nijte poze? Senzorul de 3,15 megapixel! va 
poate satisface inevitabil nevoia de a captura noi 
amintiri. Cu excep;ia carcase! realizate dintr-un mate¬ 
rial plastic cam.sensibir, nu prea am ce sa-i repro$ez 
acestui model. 
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HARDWARE Comparath 





C u toata agitafia din ultima perioada, nu prea mai ai timp sa savurezi plimbarile 
linijtite prin ora} la vdanul ma}inii. Mereu In criza de timp }i intotdeauna pe 
fuga, parca ti se atrofiaza anumite simjuri de care aitadata erai atat de entuzias- 
mat. Daca in realitate situatia poate fi mai complicata. In mediul virtual putem 
sa respiram mult mai u}or. Nu tu aglomeralie, nu tu deranj, nu carburant Irosit, 
nu amenzi primite din te miri ce motive etc. Ce-i drept, s-au }i anunjat cateva titiuri noi 
de simulatoare auto, insa genul curselor sau stilul de joc poate varia foarte mult de la o 


persoana la alta.Totu}!, exista un lucru comun. Pentru a stapani sutele de cai putere care 
defileaza vijelios pe ecranul monitorului personal, avem nevoie de o ustensiia mult mai 
precisa decat o simpia tastatura. Despre volane dedicate sim-urilor auto nu am mai vor- 
bit cam de multi}or. In acest sens, vreau sa-mi rascumpar gre}eala cu cateva sugestii de 
top ce va pot face timpul petrecut in fata calculatorului mult mai... antrenant. Am gasit 
modele de la cele mai simple la cele mai avansate, insa }i pretui este in perfecta concor- 
danta cu aceasta. A}adar, push the pedal to the metal! 

Bogdans 


Schimbator viteze: Dedicat 

Pedalien 3 pedale 

Numarbutoane:6 

Tip Feedback: Force Feedback 

Unghi rotafie volan: 900 grade 

Compatibilitate: PC 

Pret: 1475 Lei 


pnl^nwbuniaptdaWof 


' snofKxpt ^ 

Tip volan; Plastic 'I 

Schimbator viteze: DedIcat I 
Pedalier: 2 pedale I 

Numarbutoane:4 I 

Tip Feedback: Force Feedback 
Unghi rotatie volan: 250 grade 
Compatibilitate: PC 
Pre}:256Lei 



































snanoqn: 

Specificafii: 

Tip volan: Plastic 
Schimbdtor viteze: DedIcat 
Pedaller; 2 pedale 
Nuinarbutoane:8 
Tip Feedback: Dual Vibration 
Unghi rotafie volan: 180 grade 
Compatibilitate: PC/PS2/XB0)(/ 
GameCube 




, aswndejstata* 
t ungWprea mlfikft 


I prea a wtamhi 


snonoiTii; 

Tip volan: Cauciucat 
SchimbMor viteze: Nu 
PedatienNu 
Numir butoane: 11 
Tip Feedback: Vibration 
Unghi rotafie volan: 180 grade 
Compatibilitate: PaPS/PS2/XB0X/ 
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Acer Aspire 8943G-434 GB8iyMi!a 


Elegant §iperfomnant 


E ste foarte grea despartirea de prietenul care ti-a fost 
aproape la bine ?i la greu, zi ;i noapte, cu sau fSrS in¬ 
ternet BStrSnul desktop i?! are zilele numarate ;i nu dear 
din cauza ca nu mai face fata cerintelor, ci $1 a zgomotu- 
lul pe care II genereaza ;i a spatiului pe care il ocupa. Au 
aparut inlocuitorl cu diferite configuratli, dar mai rar mi-a 
fost dat sa vad o solutie atat de atractiva din toate 
punctele de vedere cum este cea de la Acer. 
Acer Aspire 8943G-434G64Mn este 
jn model de notebook la care 
foarte multi prieteni 
3u colegi ar ra- 


cu gura cascata. Ecranul imens de 18,4 
chi ce afi^aza o rezolutie nativa de 1920 
X1080 este acoperit cu un capac 
zat dintr-un aliaj metalic, foarte 
elegant fi... rezistent 
Imediatsubacestase 
gasetteotasta- 
tura foarte 


Ungaeaseaflatou- 
chpad-ul, de culoare neagra, 

' suprafata de atingere deosebit 
de lucioasa. Nu ftiu daca este un lucru 
foarte bun, insa da extraordinar de bine la ima¬ 
gine cand se activeaza functiile multimedia ale 
notebook-ului. Pe suprafata touchpad-ului se pro- 
iecteaza foarte elegant cateva pictograme sugesti- 
ve ce au rol de control al playerului 
multimedia. 

Suprafata generoasa a ecranului }i 
configuratia hardware foarte echilibrata fac cu 
siguranta din Acer Aspire 8943G-434G64Mn un 
candidat excelent in categoria desktop replacement 
Ca sa va facet! o idee despre ce e vorba, incepem cu pro- 
cesorul Intel Core i5 ce ruleaza la frecventa de 2,26 GHz, 
continuam cu chipset-ul grafic ATi HD 5850 cu 1 G8 de 


Stocarea datelor se face pe un 
HDD de 640 GB, iar conexiunea la internet o putem face 
fie prin intermediul portului Ethernet compatibil 
10/100/1000 Mbps, fie wireless prin Intermediul unui 
modul compatibil cu standardul 802.11 b/g ;i n. 

Acer Aspire 8943G-434G64Mn are in dotare o bate- 
rie de tip litiu-ion cu 8 celule, insa eu o consider o solutie 
semi-portabiia $i nu voi insista asupra acestui aspect 
Daca inca nu v-ati aruncat calculatorul de la fereas- 
tra, 0 puteti face chiar acum deoarece acest model de 
notebook este deja pe piata. 


Seagate GoFlex TV HD Media Player 


erla FreeAgent GoFlex de la Seagate are in 
componenta un nou membru. De aceasta data nu 
este 0 solutie mai trasnita de stocare de date, ci un soi de 
media player capabil sa redea continut HD pe uti LCD TV 


care mai de care mai interesante. Playerul video ttie toate 
formatele video existente. Pentru cS materialele high de¬ 
finition sunt la mare cautare $1 din ce in ce mai apreciate, 
Seagate a Indus ;i posibilitatea de a reda fijiere in format 
.MKV sau DivX HD. Ceielalte functii sunt standard. Playerul 
MP3 sau albumul foto sunt optiuni care se intalnesc la 


Simplu,efidentsiHD 

majoritatea playerelor de acest gen. Stieaming-ul de ma- 
teriale audio-video de pe serviciile oferite de YouTube, 

Netflix, Mediafly, Paramount, VTuner, Picasa sau Flickr 
este cu adevarat interesant In caz ca doriti sa vizionati [ 

ceva anume, puteti incarca continutui favorit fie pe un S 
stick, fie pe un HDD extern. Seagate GoFlex TV HD Media ii 

Player dispune de 2 porturi USB in care se poate conecta jl 
orice device de stocare. Nu au uitat insa nici de legatura 
cu solutiile de stocare proprietare Seagate, astfel ca sub 
capacelul frontal se gase;te un corrector SATA in care se 
pot introduce direct HDD-urile din seria GoFlex sau 
GoFlex Pro ultra-portable drive. 

Telecomanda este simpia, cu butoane putine, dar 
eficiente. Ar mai fi loc de imbunatatiri la capitolul ergono- 
mie, insa spre deosebire de telecomenzile altor modele 
de media playere, aceasta poate fi utilizata irepro;abil. 



sau plasma. Seagate GoFlex TV HD Media Player pune la 
dispozitia utilizatorilor un repertoriu intreg de functii, 



90 LEVEL 10|2010 












D-Link DAP-13^ 

Router de buzunar 


I tot ne-am inv^tat circuISm la bra; cu parte- 

P Ir^ nerul nostru laptopul, de ce sS nu Iu3m ;i cMeva ju- 
'j carii ori accesorii ca sa facem caiatoria mai piacuta? De 
exemplu, compania D-Link ofera un device de network¬ 
ing multifunctional, de mici dimensiuni, ce ne permite sa 
facem o gramada de chestiuni pe cate in mod obifnuit nu 
le-am putea face oriunde $i mai ales oricand. Prima sa 
functie este de router wireless. Daca se intampia sa ajungi 
intr-un loc unde exista posibilltatea de a te conecta la in¬ 
ternet prin intermediul unui cablu de retea, atunci cu 
acest router iti poti crea propriul hotspot ji te poti bucura 
de libertatea astfel obtinuta. D-Unk DAP 1350 este com- 
patibil cu standardul wireless.N* ceea ce inseamna ca 
permite un transfer de date la viteze foarte marl. Un alt 
scenariu in care poate fi utilizat este acela in care joaca ro- 
lul unui client wireless Cu ajutorul lui poti conecta orice 
device sau echipament de retea ce dispune doar de un 
port Ethernet la o retea wireless existenta. 

Exista ;i varianta in care e?ti impreuna cu prietenii ji 
vretl sa transferati date intre voi sau sa puneti baza unui 
joc in multiplayer. Pentru a ajunge rapid in aceasta sche¬ 
ma, apelati la ajutorul unui butona; de pe partea superi- 
oara a device-ului ji il comutatl in cel de-al treilea mod: 
access point. Astfel va puteti inchega rapid o retea cu pri- 



. Tot ce ramane de facut este sa setati trei parametri: 
numele retelei wireless frecventa p parola de acces 
La capitolul securitate, D-Link DAP 1350 sta foarte 
bine. El ofera cele mai noi sisteme de protectie p algo- 
ritml de criptare a datelor ce pot fi transmise. 

Ca orice device care se respecta, are in componenta 
un port U5B. Menirea lui este aceea de a oferi tuturor 
cllentllor conectati la acest router posibilltatea de a acce- 
sa 0 imprimanta sau un device extern de stocare. Exista ;i 
varianta in care acelaji port USB poate fi utilizat ca solutie 
de alimentare auxiliara in cazul in care nu aveti posibilita- 
tea de a-l alimenta la o priza electrica. 


HP Photosmart Plus B210a 

All-in-One Succes dupa succes 



! pe care le poti avea cu 0 ast¬ 
fel de multifunctionaia HP. Pentru ca utilizatorii devin din 
ce in ce mai mofturop, cei de la HP s-au gandit sa faca o 
j multifunctionaia $1 mai avantajoasa, performanta p mai 
I simplu de utilizaL De aid rezulta p plusul din denumire. 

Odata cu acest nou model, producatorii garanteaza o vi- 
I teza mai mare de imprimare, calitate p mai buna a docu- 
mentelor scanate ji, nu in ultimul rand, o utilizare mult 
mai fadia multumita ecranului TFT de 3,45 Inchi de tip touch¬ 
screen incorporat. Pentru a utiliza device-ul exista varian- 
. ta clasica de a-l conecta la un PC prIn intermediul unui ca¬ 
ll blu USB sau solutia mult mai eleganta ce permite 
f conectarea imprimantei direct la o retea de calculatoare 
gratie unui modul Wi-H incorporat. !n cazul in care 
1 realizati corect setarile de retea ?! multifunctionaia poate 


accesa conexiunea la internet, automat aveti acces la 
0 noua serie de functli ti optiuni. Una dintre aceste 
functii este cea de imprimare prin e-mail. La prima 
conectare a device-ului la internet, automat i se aioca 
o adresa de e-mail destui de complicata ca denumire. 

In aceasta situatle, un cunoscuL prieten, ruda sau chiar 
voi puteti sa imprimati documente sau fotograhi de ori¬ 
unde ati fi printr-o simpia trimitere a unui e-mail la 
adresa imprimantei. In functie de continutui 
trimis, imprimanta selecteaza automat tipul 
de hartie pe care sa se realizeze imprimarea. In 
cazul unui document se folose;te hartia standard for¬ 
mat A4, iar daca e vorba de o fotografie, atunci se va ape- 
la automat la tavita secundara ce se alimenteaza cu hartie 
foto speciaia. Pe langa documentele clasice cu care lu- 
cram zilnic, putem imprima ji tot felul de etichete, semne 
de carte, imagini de colorat, portative, hartie cu marcaje 
speciale etc. Acestea sunt transferate de pe site-ul produ- 
catorului in momentui in care le accesam pe ecranul 
multifunctionalei. Viteza maxima de imprimare este de 32 
de pagini pe minut in mod alb-negru $i scade la 30 de pa- 
gini pe minut in cazul in care este cenita ji implicarea 
cartujelor color. Aceasta viteza se atinge in situapa in care 
se folose^te modul draft de imprimare. In modul normal 
de imprimare a unei pagini A4 timpii aproape ca se du- 
bleaza. Calitatea imprimarii este una buna chiar p in 
conditiile in care apelati la imprimare foto. 



Oum sa raaliiaii: 
F0TdBRAFlT3DP 


1. Cite^te edi^ia speciaia a 
revistei FOTO-VIDEO digital 



coperta(ve5o) In format 3D + un amplu articol semnat 
Mihai Moiceanu, cu §i despre fotografia 3D 


2. Folose^te dispozitivul pentru 
realizarea fotografiilor 3D 



(pachetui confine ji dou3 perechi de ochelari 3D) 


3. Comanda la un pre^ special 
ochelari 3D (la bucata, la 10 
sau 100 de buca|i) 
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Garmin Nuvi 3760T 


Be the master!!! 


Ai toate drumurile la varful unui deget 


Wintelepti 

dnimul cel mai 
scurtestecelcu- 
noscutlnepoca 
modema.aceasta 
zicalJ nu mai este 
valabili daci ai la 
indem^na o astfel 
deblJuteriedeGPS. 

Dupa cum se laudS 
fi cei de la Garmin, 

Nuvi 3760T este cel 
mai tare model produs 

de el. E suficlent sa-l {li putin in mana $i sa arunci o privire 
pe toate partite. Vei constata ca e o diferenta enorma intre 
acesta ;l restui aparatelor GPS existente pe pia^a. Se ob- 
serva rapid ca Garmin $l-a dat toata sllinja pentru a realiza 
un produs de top. Calltatea materialelor folosite }i felul In 
care sunt realizate finisajele, aten;la la detail! sunt doar 
cateva caracteristicl care, pe mine unul, m-au convins. 0 
surpriza mai piacuta am avut atunci cand l-am pornit. 
Aproape ca nu imi venea sa cred cat de luminos era ecra- 
nul sau de 4,5 inchi ;i cat de ciar erau afi?ate toate 
iconi^ele ;i meniurlle apllcafiei de navigate. Dupa cAteva 


a-mi afija meniurile a^ cum imi doream ;i in limba au- 
tohtona. Interfata este foarte prietenoasa ;i Incredibil de 
sugestiva. Datorlta faptului ca $i func;la de touchscreen a 
ecranuiui raspunde foarte bine la comenzi, ii avantajeaza 
deopotriva $i pe cei foarte avansafl, dar ji pe cel care pun 
pentnj prima oara mana pe un astfel de device. A fost o zl 
cam noroasa ;i banuiesc ca din aceasta cauza i-a luat ceva 
mai mult timp sa dea de urma primilor sateli^i. Odata 
aceasta procedura incheiata, m-am apucat de realizat di¬ 
verse rute. Algoritmul de planificare al traseelor, din cate 
am constatat, este unul nou. Se pune accentui ;i pe 
conditille de deplasare, mai ales pe traseeie pe care le 


calcularea unor njte mai 
complexe. 

Modelul testat cuprinde 
hartlle tuturor farilor din Europa 
de Est $1, din pacate, nu prea sunt 
incantat de faptui ca Garmin Nuvi 
3760T nu include ?i fiinctie de 
detecfle vocaia a localita;ilor sau a 
adteselor. Trebuie sa 11(1 foarte 
atenti cand cauta(l un loc sau o 
adresa care nu se scrie la fel cum se 
pronunta. 

Pe de alta parte, am gasit ji 
alte caracteristicl Interesante. Spre 
exemplu, modulul Bluetooth. In ca- 
zul in care persoana de la volan este 
mai vorbareafa, i se ofera posibilltatea de a.imperechea' 
telefonul cu acest GPS, obflnAnd astfel un sistem hands¬ 
free foarte util. NIci playerul MP3 Indus nu este de lepa- 
dat mai ales ca playlist-ul poate fi ujor actualizat in mo- 
mentul in care conectafi GPS-ul la PC pentru a-i face 
update-urlle pentru har(i. 

Lista cu bunatafi nu se oprefte aid, ba dimpotriva. 
Ea este incredibil de lunga, insa majoritatea funcflllor se 
refera strict la partea de navigafie cu diverse 
informa(il cu privire la restric(iile de vlteza din 
anumite zone, localitati sau de pe autostrazi. 


RouterBOARD RB411/411R 


I n majoritatea situaliilorin carecineva dorejte sa-}i 
imbunatateasca rejeaua de acasa sau de la birou, ape- 
leaza la primul raft cu echipamente de gen din cadml ma- 
gazlnelor de electronice sau al hypermarket-urilor. Gama 
de oferte este de obicel pentru toate gusturile ;i pentru 
toate buzunarele. Pentru a fi cat mai u^r de folosit $1 de 
implementat aceste echipamente sunt,aranjate" de ca- 
tre producatorl ca din 2 - 3 cllcuri sa he instalate ;i com- 
plet funqionale. Este un lucru excelent, in avantajul tutu¬ 
ror ;i satisface nevoile majorltajii clien;llor. Cei mai 
pretenflo^i poate nu vor h la fel de incantafi. De multe orl, 
s-a intamplat ca funcfil sau opfluni de hnefe sa dispara 
complet din meniurile acestor echipamente. In astfel de 
situatii, inceicam sa apeiam la alte solujii. 

RouterBOARD ofera o muljime de echipamente in 
special dedicate networking-ului, ce pun in mana admi- 
nistratorilor adevarate aplicafli, funcjii ;i opjiuni ce le per¬ 
mit sa administreze echipamentui pana in maduva oase- 
lor. Acelafi lucru se Intampia fi cu aceasta piacu(a pe care 
sunt incluse un conector Ethernet, un port serial pentru 


conhgurare, 

Wi-a32MB 
RAM;iun 
procesor 
Atheroscerulea- 
zaiaofrecventade 
300 MHz. pana acum 
suna bine, insa suna in¬ 
credibil de bine atunci cand 
va zic ca in memoria acestui 
device ruleaza sistemul de ope¬ 
rate RouterOS al celor de la 
MikroTik. Administrarea echipamentu- 
lui se poate realiza prin mai multe metode, in funcfie de 
posibilitafile de acces la acest echipament Fizic se poate 
conhgura prin intermediul portului serial, iar in caz de 
conhgurare de la distanfa se poate apela la o interfata 
text prin telnet sau grahc prin intennediul unui utilitar 
proprietar. Ca functii de baza, RouterBOARD RB411/411R 
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I Logitech G510 

Chemati artileria „G"rea! 


Toleranfa noastrd are o limita. Cdt credefi ca putem sd rezistam pe metereze cand suntem nevoifi sd lucrdm cu echi- 

pamente}idevice-uricelncet-lncetlfidauol>}tesculsfdrfit?Poatedinpunctdevederefizicarmaiduce-ocevatimp,dar 

moral sunt de-a dreptui terminate. Poate afa s-arpldnge unii gameri din prime 
iinie de atoc atunci ednd sunt ne\roi{i sd lupte pentru ford j/ mdndria pro- 
prie dejuedtorprofesionist. 


U nuldintrecelemaipu- 
ternice echipamente de 
tip sol-sol tocmai a ie;it de pe 
llnia de asamblare a halelor 
Logitech. Este o tastaturS des- 
tinata lucrului extrem, unde se 
cer precizie ;i timpi extraordi- 
nar de mici de reactie. Ea poate 
h utilizati in orice conditii de ilu 
minare. DacS lucrezi in modul 
stealth pe o bezna cruntj, cu 
Logitech G510 pofi sd Hi contro- 
lezi aqiunile prin simpla 
unui buton ce automat va ilumii 
intreaga suprafatJ a tastelor. Gratie 
tehnologiei LEO ;i unei aplkatii ce 
insofejte aceastS tastaturS se poate: 
ilumlnare a tastelor pSnS la nuan^a c 
vorizeazS in timpul misiunilor. Spre deosebire de alte i 
deie de tastaturi, G510 funefioneazS incredibil chiar $1 
atunci eSnd e nevoie sS apSsati mai multe taste in acela$i 
timp. Acest avantaj este unul care poate face diferenta in 
cazul in care vrefi si realizati tot feiul de combinafli fatale. 
Pe de alts parte, exists 5 I posibilitatea de a crea anumite 
macro-uri. In func^ie de jocul sau aplica;la pc care 0 rulati, 
se pot salva anumite operatiuni pe care in mod normal ar 
trebui sS le faceji prin apSsarea unor combinatii de taste. 
In partea stSngS, se gSsesc 0 serie de 18 G-butoane ffu- 
mos aliniate dedicate acestui scop. Astfel, la apSsarea 
unuia dintre aceste butoane se poate efectua 0 comandS 
pentru care in mod normal ar fi trebuit apSsate vreo 5-6 
taste. Pentru a le programa, e nevoie sS apelati la aceeap 
aplicatic livratS cu tastatura. La distantS de cSteva meni- 
uri se oferS $1 posibilitatea de a sorta informaiiile ce pot fi 
afi?ate pe display-ul LCD Indus al tastaturii. Pe acesta se 
pot afi;a informajii cu privire la starea PC-ului, detalii ce 
(in de documente ;i e-mailuri }l, nu in ultimul rSnd, 
informajii in-game. Logitech GamePanel LCD este direct 
responsabil cu recensSmSntui jocurilor din care se pot ex- 
trage informatii vitale ce pot fi afi$ate pe 


ka de la nivelul de 
irecredeticSvSfa- 


Tastatura 

Logitech G510 este capabilS 
sa teaiizeze p partea de management al sistemului 
audio. LSngS atractivul display LCD se pun la dispozHie 
0 serie de conectori audio in care se pot conecta 0 pe- 
reche de cSjti }i un microfon. In imediata vecinState 
exists douS butoane cu ajutorul cSrora puteji activa 
sau dezactiva microfonul sau sunetui din cS$ti. 

Prezenja butonului.gaming' de pe tastaturS mi 
se pare a fi 0 idee excelentS. Acesta are rolul de a co- 
muta tastatura in modul de joacS $i prima mSsurS pe 
care o ia este aceea de a dezactiva tastele .Windows' fi 
.properties', adkS tastele dintre (Ctrl) fi (alt). 0 apSsare 
accidentals a acestora taste fie ifi activeazS tot felul de 
minunStii, fie te scoate din joc f i te intSmpinS cu lista 
aplicatiilordin meniul de.start'.VS dafi seama cS in 
acest interval se pot intSmpla 0 multime de lucruri in 
cadrul jocului sau, fi mai rSu, se poate finalize cu un 
mesaj de eroare. Afadar, incS un punct pentru vedeta 
G510. 

Din pScate, cei de la Logitech nu au mai incius in 
acest modei de tastaturS f i un hub USB ce ar fi facilitat 
un acces mai rapid in cazul in care a;! fi vrut sS 
coneaa(i un device USB la computer. Orkum, 
prioritStile sunt altele fi, ca de obicei, putem spune cS 
avem incS un produs care ne poate aduce avantaje de- 
osebite indiferent de nivelul de pregStire pe care il 
avem in domeniul jocurilor. 


































Titlu: Regii nisipuiilor 
Autor: George R.R. Martin 
Coiec^ia: Nautilus 


George R.R. Martin s-a nascutin 1948 la New 
Jersey a absolvit jurnalismul cu summa cum laude 
la Northwestern University, Illinois. 

In anil 70, George R.R. Martin a scris o serie de nuvele, 
printre care ;l Regii nisipurilor (1979), pentru care i-au 
fost decernate Premiile Hugo }i Nebula, apoi a conti¬ 
nual cu romane SF, fantasy ;i horror. In anii '80, a fost 
produccitor $i scenarist in televiziune, editor al seriei 
Twilight Zone (Zona crepuscular^) la CBS Television ;i 
producStor al filmului Beauty and the Beast. Una din- 
tre nuvelele sale a fost ecranizati sub numele 
Nightflyers. In 1996, Martin a inceput si scrie serla fan¬ 
tasy Cantec de ghea(3 $i foe (din care la editura 
Nemira au apdrut Festinul Ciorilor, lure^ul sSbiilor, 
Inclejtarea regilor $1 Urzeala tronurilor). Serla este al- 
cStuitS din ^pte romane, dintre care trei se af)9 inc3 in 
stadiul de protect (A Dance with Dragons, The Winds 
of Winter $1A Dream of Spring). Serla CSntec de ghea- 
(3 ;l foe este considerate o capodopere a genului, 
dupe trilogia Stepenul inelelor de J.R.R. Tolkien, drep- 
turile cinematografice hind deja achizitionate de HBO, 
care intentioneaze realizarea unui serial in scurt timp. 



gia }/ francheiea ustrivirilon sunt remarcabile.' 

Library Journal 


Martin aduce tn textele sale sentimentui coplefiror al 
vosf/fdpV - ininitatea cosmosului -}/-/ face pe cititor sd 
perceapd In mod acut fragilitaieafi caraaerul aleato- 
riualviejli: 

The New York Times Book Review 


Premiile Hugo, Locus ^i Nebula 

Martin !}l ample universal cu minuni baroce: povestiri- 
le lui sunt sumbre, deosebit de puternice, cu accente 
horror, dar pline de minundfii }/ profunzime Hbzoficd.' 

Asimov's Science Fiction Magazine 

,i)n volum caredemonstreazd cd maestrulepopeilor 
fantasy este la fel de iscusit }i tn arta ficiiunii scurte. 
Foarte interesant pentru cel mai dur dintre scriitorii reo- 
lift! de fantasy, multe texte au tn centnj necesitatea Hu- 
ziei, care este tnsd lute strivitd de realitatea indiferentd. 
larpovestirile nu sunt deloc deprimante, intruedt ener- 




S e fecea ce intr-o dupe-amiaze insorite din 
vara lui 2008 me uitam la a doua parte din 
Grindhouse, pe care nu o vezusem; Planet 
Terror. Acesta incepea cu un trailer fals la 
filmul.Machete* realizat intr-o maniere pa- 
rodice pentru a ilustra ridicolul din inseji Ideea existen- 
(ei unui asemenea him. Cu toate acestea, inainte se pe- 
trec aproape doue ore cu gura cescate la Planet Terror, o 
capodopere a mediocrite(il $1 kitsch-ului intenfionat, am 
spus despre Machete.Filmul acesta trebule se existe.*. Ji 
am fost ascultat. Am urmerit pe YouTube trallerele pe 
mesure ce apereau ;i hlmul devenea tot mai anticipat 
de cetre mine. Nume sonore ca Robert De Niro, Stephen 
Seagal, Jessica Alba, Michelle Rodriguez incepeau se-p 
face aparijia in distributia filmului. Jl a venit. Ji l-am ve- 
zut. Pentru cine nu jtie deja. Machete este un film bio- 
grafic despre viaja lui Danny Trejo (sau cel pujin teribll 
de aproape, la cum arate omul acela). Personajul seu 
este un fost agent federal mexican lesat se moare intr-o 
maniere tipic tempite de cetre.movie bad guy* Stephen 
Seagal (in rol de lider al unui cartel mexican de droguri). 
Trei ani mai terziu e in Texas, lucreaze ca ziler in mijiocul 


^ C^iga unui din cele and romane Regii nisipurilor de 
Sg George R.R. Martin raspunzand la intrebarea: 

m 

2 In ce an a scris George R.R. Martin nuvela Regii nisipurilor? 
uv ► 1950 

-J ► 1979 

UJ 

> ► 1999 
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Decirap talonuliiiiT)ite(H pe adresa 3 D Media (hmrnuttkaiioiis SRL (y 

Clata litnite a oxKuisulu: 1 rniernlxte 2010. Desetnnaiea ce^tigMul se ke prin nagete la ^ 

Nurnete cejligaiottdui va fi piilicatin edipa de lutia decembrie 2010 a levtstei. 

Prln completarea ji expedietea talonului se exprime acoidul dvs. a inlbtma(iile con(inuie de talon 
sd fW iniegistfate ^ pteiuoate de edtte edituia SC 3 D Media (jxnmunications SRL in scop stadsiic, 
pentni ttimiterea de comunieSri comerdate proptS sau ate sponsondu concustdu^ 












































tensiunilor rasiale dintre texani $i mexicani, cu paiele puse pe foe de cStre se- 
natorul corupt interpretat de De Niro fi re?eaua de rezistenta condusS de Michelle 
Rodriguez. 0 mai avem pe agenta de la Imigrari Jessica Alba $1 un traficant de dro- 
guri care ii insceneaza lui Machete o crima fara sa {tie ca s-au.pus'cu mexicanul 
care nu trebuie. Filmul e un {ir continuu de aefiune ridicola, momente amuzante 
prin absurditatea lor intenfionata {i cea mai sincera autoironie pe care am vazut-o 
vreodata. Machete e un film care reu{e{te tot ce i{i propune {i nu i{i propune sa i{i 
propuna nimic. Am fost In ultima vreme la filme de la care am ie{it ba pus pe gan- 
duri, ba criticand cu bune {i rele, ba injurandu-l pe Ridley Scott, dar de mult nu am 
mai vazut un film la care pur {I simplu sa ma distrez, ca la Machete. Il recomand 
oricarui fan al lui Rodriguez, oricarui fan al filmelor de ac^iune {i oricarui om care 
poate sa mearga la un film cu mintea deschisa {i fara sa a{tepte nimic altceva de¬ 
cat... ceea ce arata {i trailerele. Machete. 



Pentru ca va trebuie {i altceva de¬ 
cat site-uri pline de prostii cu care sa va 
umpleji timpul, luafi doar o poza. Ce 
naiba, face cat o mie de cuvinte. 



http;//coolmaterial. 

com/roundup/if-his- 

torical-events-had- 


facebook-statuses/ 

Oaca am fi avut Facebook din- 
totdeauna, oare ce statusuri {i mesa- 
je {i-ar fi trimis lumea? 



http;//www.baekdal. 

com/desiqn/loqora- 

ma-pulp-fiction-for- 


brands 

Cum ar arata lumea daca ai vedea 
doar marcile ce te inconjoara? 



http;//www.spiritling. 

com/profile/avasol/ 

content/1 S73#t= 


profilecontent;c=1 S73 

Uite cum pofi canta la o chitara 
cu trei corzi. 
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Pentru ca tu sd obtii FOTOGRAFIi SPEGACULOASE 
Tti oferim 84 de PACINI cu despre fotografie 



■Libraria 


ComantUI online revista pe 
www.chip.ro/librarie 


FOTO-VIOEO digital organizeaza 
workshop de fotografie in Sighisoara; 

MISTERELE CETAJII p„. 


regulilordecompozitie^ 


DSLR in comparatie directa 

NOU VS.VECHI 


Czarnecki 


Vrei mai mult decat o simpla poza? 
VREI FOTOGRAFIE? 

Participa tu la 

seminariile si workshop-urile 

organizate de revista FOTOVIDEO 

pe parcursul intregului an 
Detalii pe fotoworld.chip.ro 


















ABONEAZA-te acum 
SIMPLU $i RAPID prin SMS! 



Trimite cuvantul^H® 
prin SMS la numSrul 

$i e$ti abonat pe 


Trimite cuvantul^B® 
prin SMS la numarul 

$1 e$ti abonat pe 


SMS-ul trebuie sJ cantina numai cuvantui ABa 

Pupa prlmirea SMS-ului, vefl ft contactat de catre 
un reprezentant al editurli la numarul de telefon 
de pe care a tost trimis SMS-ul. pentru a speciftca 
revIsta la care dorltl abonamentul. editia de la 
care acesta trebuie sa Inceapa ;l adresa la care 
vetl primi revistele. 


Detalii pe: www.chip.ro/sms 



Trimite cuvSntuI 
prin SMS la numarul 

$1 efti abonat pe 

la una din revistele: 
CHIP DVD/LEVEL 
Pret: 9 EUR * TVA 
In r^eaua Orange 
Pret: 9.1 EUR* TVA 
In reteaua Vodafone. 


Trimite cuvantui 
prin SMS la numarul 

Dom 

$i e$ti abonat pe 

la una din revistele: 
CHIP DVD / LEVEL 
Pret: 15,1 EUR ♦ TVA 
In reteaua Vodafone. 


«b:onea>z/a 


www.chip.ro/librarie 


Abonament „START” 


IJQ [Ml/Ml [b 


1 Revista 

1 Doresc abonamentul sO 

1 Inceapa cu luna: 

NuriKit 

abonamenie 

comandate 

f^nitar 

Total 1 

(nr. abonamenie x pret' 
unitar abonamenO | 

IhIPcu CD 

6 aoaritii 



40.00 lei 

-1 

pIPcuCD 

12 aparitii ' 



72.00 lei 


■HIPcu DVD 

6 aparitii 



60,00 lei 


IhiPcu DVD 

12 aparitii 



112.50 lei 


Ievel 6aparitii 



69.00 lei 


.EVEL 

12 aparitii 



119,00 lei 


>C PRACTIC 

6 aparitii 



39.00 lei 


>C PRACTIC 

12 aparitii 



75.00 lei 


OTO VIDEO Digital 

6 aparitii 



49.00 lei 


OTO VIDEO Digital 

12 aparitii 



95.00 lei 

1 


•jorst-" 



r- 



Completati online la adresa httpV/www.chip.ro/librarie takmul de ab 
trimiteti aceasti paging compietata cu abonamentele alese ;i cu datele dumneavoastra, 
impreuna cu dovada pUpi (copie chitantS. ordin de plaU sau mandat postal) pe e-mall 
la adresa abonamente@3dnKjt>. pe fax la numanji 0268-418728 sau prin postJ la 
adresa: Badescu loana. 0P2 CP4.500530 Brasov. Pentru orice alte detalii suplimentare 
va rugam sa ne contactat! prin e-mail la afaonamente@3dmc.rD sau la telelbanele 0268- 
41872ft036841S!|lge^723-S70S11,.0744-7S4983 interior 30, sau la fax 0268-418728. 



*lre» 3 0 Mate Crratinaios SI 0P2 (R 50IB30 Braw. saj on l» b 1 ^ 
0268 418728 3 D Mate COrnncaais a b9 bscrrsi b rtpilrd « oidate a vdiicd^ 
lb ilacai orada issrna a ANSfflO'St ruiMrd 4702 






































































review 




SPORTS 


BSiirTiRM 


^uce^te fistapanefte liimea, 

!^]|e:ei'pana in era spaitiala, provpcand 
'hoi tehhologii $i luptand de la eqal la e qaljaift i 
toria omenirii. Constriiie^te cel'm^put 
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Dromotiona 


CHIP 200 


Muzica online 


200 de numere care au trecut in revista toate 
momentele importante din IT-ul romanesc $1 
mondial din ultimii 20 de ani! 


Nu mai faceti colectii de 
sute $i sute de GB. Exista 
servicii de streaming de 
muzica on-demand, care 
ne aduc aproape orice 
piesa dorim sa ascultam. 
CHIP va spune care sunt 
cele mai bune. 


Secrete in Windows 7 

CHIP a sapat §i a descoperit adevarate comori 
m noul sistem de operare de la Microsoft 
















Orange Young 

distractie la nesfar§it 


muzica nelimitat, 

bonus la remcarcarea de 7 euro 

Din valoarea reincarcata, activeaza-ti optiunea de 7 euro §i ai: 

■ SMS nelimitat Tn re^ea 

■ acces nelimitat la Facebook, Yahoo! Mail §i Messenger 

■ 1000 de minute Tn retea 

■ 60 de minute nationale 


Orange Young ► nelimiteaza-te 


www.orange.ro 


optiunea promotionala de 7 euro poate fi activata pana la 23 noiembrie 2010, 
TVA aplicabil la cumpararea cartelei SIM 


orange' 





